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SAINT wird substanzielle Moglichkeiten / ”’t;b,

schaffen, um mit der padagogischen ATER?MON Digil:LII_T

Gemeinschaft von Minecraft Education in EDUCATIONAL PLAY
Kontakt zu treten und zu interagieren, um

Bedirfnisse zu sammeln und nachhaltige 6’ Taran Consulting
Erfahrungen von hohem padagogischem Innovation & Territoires

Wert zu liefern.

Emphasys
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HAMDS OM INTRODUCTION TO ARTIFICIAL
INTELLIGEMCE IN PRIMARY EDUCATION
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Durch die Schaffung eines
Bewusstseins und die
Verbreitung von Wissen uber die
Bedeutung und die praktischen
Anwendungen von Kl durch ein
Lernspiel fordert das Projekt die
Schlusselkompetenzen von
Erziehern und Kindern, wie
Kreativitat, Problemlésung,
Zusammenarbeit, Belastbarkeit

Usw.
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ZIELGRUPPE

Direkt
Lehrkrafte der Klassen 9-12

Hochschullehrer
Lehrplanentwickler

Kinder im Alter von 9 bis 12 Jahren.

Indirekt
MINT-Zentren
Hohere Bildungseinrichtungen
Organisationen, Verbande oder
Netzwerke, die Eltern und/oder
Padagogen mit Bildungsmaterial

zum Thema Kl versorgen mochten.




