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SAINT zal inhoudelijke mogelijkheden

creéren met betrekking tot het betrekken ATER-MON

van en de interactie met de educatieve

gemeenschap van Minecraft Education met

het oog op het verzamelen van behoeften 6’ Taran Consulting
en het leveren van duurzame ervaringen Inmovation & Territoires
met een hoge educatieve waarde.

E3 Emphasys

CENTRE

HAMDS ON INTRODUCTION TO ARTIFICIAL

"
. INTELLIGENCE IN PRIMARY EDUCATION
ekvaSIS USING MINECRAFT




DE
ACHTERGROND

Door bewustmaking en
verspreiding van kennis over het
belang en de praktische
toepassingen van Al via een
educatief spel bevordert het
project de sleutelcompetenties
van opvoeders en kinderen, zoals
creativiteit, probleemoplossing,
samenwerking, weerbaarheid,

enz.
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DOELGROEP

Direct

Docenten van 9-12
Docenten hoger onderwijs
Leerplanontwikkelaars

Kinderen van 9 tot 12 jaar.

Indirect
STEM-centra
Instellingen voor hoger onderwijs
Organisaties, verenigingen of
netwerken die ouders en/of
opvoeders onderwijsmateriaal over

Al willen aanbieden.




