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SAINT

Hands on introduction to artificial intelligence in primary
education using Minecraft

2. artykut online

Po spotkaniu inauguracyjnym w Lille projekt poczynit znaczne postepy,
osiggajgc praktyczne podejScie do sztucznej inteligencji dla szkét
podstawowych. Moéwiqc doktadniej, przystgpiliSmy do opracowywania
kursbw z kazdym partnerem obejmujqgcych okreSlong jednostke. W
jednostce 1 EMPHASYS wprowadzit nas w sztuczng inteligencje w
robotach, podczas gdy w drugim module Taran poinformowat nas o
sztucznej inteligencji w pracy i przedsigbiorczosci. W module 3, mowa i
widzenie zostaty zaprezentowane przez EKVASIS, w module 4,
zastosowanie sztucznej inteligencji w grach i tamigtowkach przez
Uniwersytet w Patras, a w module 5, zastosowanie sztucznej inteligencji w
zyciu codziennym przez Digicult.

W oparciu o powyzsze moduty ukonczono rowniez plany lekcji. Nastgpnie
jesteSmy gotowi do rozpoczecia tworzenia Swiata Minecraft, ktory
zapewni nauczycielom wiedzg i treSci do nauczania o sztucznej
inteligencii.

Dzigki spotkaniom online partnerzy przedstawili swoje wtasne spojrzenie
na Swiat Minecraft i postgpy projektu. Nastgpne miedzynarodowe
spotkanie partnerédw odbedzie sie 9 pazdziernika w Nikozji na Cyprze.

Badz na biezgco ze wszystkimi wspaniatymi rzeczami, ktére nadchodzq!

Sledz SAINT w mediach spotecznosciowych i
dowiedz si¢ wszystkiego o postepach projektu! ([

www.facebook.com/SaintEu Q
Co-funded by v . @ Ao ™
. @4 Taran Consulting N :
the European Union Q’ ATERMON Emphacsmzﬁf Digi \“ ekvasis




