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Το παιχνίδι του Minecraft
Με βάση τα θέματα που αναπτύχθηκαν,
αναπτύσσεται ένας κόσμος Minecraft,
προσαρμοσμένος για να φιλοξενήσει τις
προκλήσεις και να προσφέρει το πρόγραμμα
σπουδών ΤΝ. Θα αξιοποιήσει την έννοια του
δωματίου διαφυγής και θα προσφέρει
δραστηριότητες ή προκλήσεις μάθησης
βασισμένες σε προβλήματα.

Τα νέα του έργου!

Εφαρμογή της τεχνητής νοημοσύνης στα
ρομπότ
Εφαρμογή της ΤΝ στην εργασία και την
επιχειρηματικότητα 
Εφαρμογή της ΤΝ στην ομιλία και την
όραση
Εφαρμογή της ΤΝ σε παιχνίδια και παζλ 
Εφαρμογή της ΤΝ στην καθημερινή ζωή

Η σύμπραξη εργάστηκε πολύ σκληρά για την
ανάπτυξη του εκπαιδευτικού προγράμματος
και των σχεδίων μαθημάτων για το έργο,
κάνοντάς το διασκεδαστικό και κατάλληλο
για την ομάδα-στόχο!

Τα θέματα που αναπτύσσονται είναι τα εξής:

Τα επόμενα βήματα;
Η σύμπραξή μας σχεδιάζει την επόμενη διακρατική συνάντηση στην Κύπρο τον Οκτώβριο
του 2023! Κατά τη διάρκεια της συνάντησης θα συζητηθούν τα επόμενα βήματα του έργου
και φυσικά η οριστικοποίηση των σεναρίων που θα υλοποιηθούν στο παιχνίδι Minecraft.

Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται
εκφράζουν αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ'ανάγκη τις
απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και
Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι για
τις εκφραζόμενες απόψεις.

Γιατί Minecraft
Οι εκπαιδευτικές δυνατότητες του Minecraft
ως Massively Multiplayer Online Game έχουν
διερευνηθεί από μερικές πρωτοβουλίες και τα
συμπεράσματα είναι πολύ θετικά: το βλέπει η
αυξανόμενη κοινότητα του Minecraft
Education που αποτελείται από δασκάλους,
εκπαιδευτικούς και γονείς.


