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Gra Minecraft

Na podstawie opracowanych tematów
opracowywany jest świat Minecraft,
dostosowany do wyzwań i realizacji
programu nauczania AI. Będzie on
wykorzystywał koncepcję escape roomu i
oferował działania lub wyzwania związane
z Problem-Based Learning.

Aktualizacja projektu!

Tematy, które są opracowywane to:
Zastosowanie AI w robotach
Zastosowanie AI w pracy i
przedsiębiorczości 
Zastosowanie AI w mowie i wizji
Zastosowanie AI w grach i
łamigłówkach 
Zastosowanie AI w życiu codziennym

Partnerstwo bardzo ciężko pracowało
nad opracowaniem szkolenia i
scenariuszy lekcji w ramach projektu,
czyniąc je zabawnymi i odpowiednimi
dla grupy docelowej!

Co dalej?
Nasze partnerstwo planuje kolejne spotkanie ponadnarodowe na Cyprze w
październiku 2023 roku! Podczas spotkania zostaną omówione kolejne etapy projektu i
oczywiście finalizacja scenariuszy, które będą realizowane w grze Minecraft.

Finansowane przez Unię Europejską. Wyrażone poglądy i opinie są jednak wyłącznie poglądami
autora (autorów) i niekoniecznie odzwierciedlają stanowisko Unii Europejskiej lub Europejskiej
Agencji Wykonawczej ds. Ani Unia Europejska, ani EACEA nie ponoszą za nie odpowiedzialności.
Numer projektu: 2022-1-FR01-KA220-SCH-000087794

Dlaczego Minecraft

Potencjał edukacyjny Minecrafta jako gry
Massively Multiplayer Online Game został
zbadany przez kilka inicjatyw i wnioski są
bardzo pozytywne: dostrzega go rosnąca
społeczność Minecraft Education
składająca się z nauczycieli,
wychowawców i rodziców.


