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Het Minecraft spel

Op basis van de ontwikkelde onderwerpen
wordt een Minecraft-wereld ontwikkeld, op

maat gemaakt om de uitdagingen te
hosten en het Al-curriculum te leveren.
Het zal gebruikmaken van het escape
room-concept en Problem-Based
Learning-activiteiten  of  -uitdagingen
aanbieden.

Waarom Minecraft

Het educatieve potentieel van Minecraft als
een Massively Multiplayer Online Game is
onderzocht door een paar initiatieven en de
conclusies zijn zeer positief: het wordt gezien
door de groeiende gemeenschap van
Minecraft Education die bestaat uit leraren,
opvoeders en ouders.




