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SAINT

Hands on introduction to artificial intelligence in primary
education using Minecraft

1. artykut online

Projekt SAINT jest waznym projektem zwigzanym ze sztuczng
inteligencijaq.

W szczegdlnoSci, jego gtdbwnym celem jest wprowadzenie
koncepciji Al i powigzanych praktycznych wdrozeh wSrod
ucznidw, nauczycieli i edukatorow w catej UE. Celem jest
dostarczenie nauczycielom wiedzy i treSci do nauczania o Al i
wykorzystania Minecrafta w klasie, jak réwniez powigzanych
narzedzi cyfrowych. Dodatkowo, projekt bedzie promowat
gamifikowane podejScia do uczenia sie w potgczeniu z Problem
Based Learning. Ostatecznym celem jest zmniejszenie |uki
pomiedzy potrzebqg a dostepnosciq do umiejetnosci zwigzanych
Z Al.

W ten sposOb i poprzez zabawe dzieciom uda sie zdobyc¢
fundamentalng wiedze wokét Al.

Spotkanie inauguracyjne odbyto sig 12.10.2022 r. i miato miejsce
w Lille we Franciji. Podczas spotkania partnerzy dyskutowali o
celach projektu i kolejnych krokach, ktére nalezy podjqc.

Sledz SAINT na mediach spotecznosciowych i dowiedz sie
wszystkiego o postepach projektu!

www.facebook.com/SaintEu
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