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SAINT

Praktyczne wprowadzenie do sztucznej inteligencji w edukacji
podstawowej z wykorzystaniem gry Minecraft

3. artykut online

Drugie miedzynarodowe spotkanie projektowe odbyto sie w Nikozji na
Cyprze i zakohczyto sie sukcesem. Swiaty Minecraft dla SAINT zostaty
ukonczone i wprowadzono ostateczne zmiany. Premiera naszego Swiata jest
coraz blizej!

Partnerzy podzielili sie swoimi poglgdami na temat stanu projektu i
uniwersum  Minecrafta podczas  wirtualnych  spotkan.  Nastepne
migdzynarodowe spotkanie partnerow odbedzie sig 16 maja w Rotterdamie
w Holandii.

Badz na biezgco z nadchodzgcymi wspaniatymi wydarzeniami!!

Sledz SAINT w mediach spotecznosciowych i dowiedz sig
wszystkiego o postepach projektu!

www.facebook.com/SaintEu
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