PROJEKT

SAINT stworzy mozliwosci merytoryczne w
odniesieniu do zaangazowania i interakcji
ze spotecznoscia edukacyjng Minecraft
Education w celu zebrania potrzeb i
dostarczenia trwatych doswiadczen o
wysokiej wartosci edukacyjnej.
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HAMDS OW INTRODUCTION TO ARTIFICIAL
INTELLIGENCE IN PRIMARY EDUCATION
USING MINECRAFT




GRUPA C{@

DOCELOWA

Poprzez generowanie
swiadomosci i
rozpowszechnianie wiedzy na
temat znaczenia i praktycznych
zastosowan Al za pomoca gry
edukacyjnej, projekt wzmacnia
kluczowe kompetencje
edukatorow i dzieci, takie jak
kreatywnos¢, rozwigzywanie
problemow, wspodtpraca,

odpornos¢ itp.

Bezposrednio

Nauczyciele klas 9-12
Nauczyciele szkolnictwa wyzszego
Twoércy programow hauczania

Dzieci w wieku od 9 do 12 lat.

Posrednie
Centra STEM

Instytucje szkolnictwa wyzszego

Organizacje, stowarzyszenia lub sieci

chcace zapewnic¢ rodzicom i lub
wychowawcom materiaty

edukacyjne na temat Al.




