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Η τρίτη συνάντηση
Η τρίτη συνάντηση του προγράμματος
Erasmus+ KA2 School project SAINT: handS
on introduction to Artificial Intelligence in
primary educatioN using minecrafT,
πραγματοποιήθηκε στις 16 Μαΐου 2024, στο
Ρότερνταμ της Ολλανδίας. Κατά τη διάρκεια
της συνάντησης η κοινοπραξία
πραγματοποίησε μια τελική ανασκόπηση των
κόσμων Minecraft, παρείχε μια ενημέρωση
σχετικά με την πρόοδο των πιλοτικών
συνεδριών σε κάθε χώρα εταίρο, συζήτησε
επίσης τη Δημιουργία του Foundry
προκειμένου να φιλοξενήσει και να
επικυρώσει το περιεχόμενο που αναπτύχθηκε.
Διατέθηκε επίσης χρόνος για να συζητηθούν η
διοίκηση, η διαχείριση, η διάδοση, η
διασφάλιση της ποιότητας και φυσικά οι
πολλαπλασιαστικές εκδηλώσεις που θα
διεξαχθούν στις χώρες εταίρους.

Ποια είναι το επόμενο βήμα;
Τα επόμενα βήματα επικεντρώνονται κυρίως στην ολοκλήρωση των δοκιμαστικών
συνεδριών και στην ανάπτυξη του Foundry που θα φιλοξενήσει όλο το υλικό, τα σχέδια
μαθημάτων και τους κόσμους του Minecraft. Στη συνέχεια, οι εταίροι θα προχωρήσουν
στη διοργάνωση των εκδηλώσεων πολλαπλασιασμού!

Το έργο αυτό συγχρηματοδοτήθηκε με την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Η παρούσα
ανακοίνωση αντανακλά τις απόψεις μόνο του συγγραφέα και η Επιτροπή δεν ευθύνεται για
οποιαδήποτε χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν. Αριθμός έργου: 2022-1-FR01-
KA220-SCH-000087794

Οι πιλοτικές δοκιμές!
Κάθε χώρα-εταίρος του προγράμματος
SAINT διεξάγει επί του παρόντος συνεδρίες
με εκπαιδευτικούς, ειδικούς και μαθητές για
να δοκιμάσουν το υλικό SAINT, τα σχέδια
μαθήματος και φυσικά το παιχνίδι
Minecraft!

Γιατί Minecraft

Οι εκπαιδευτικές δυνατότητες του Minecraft
ως μαζικού διαδικτυακού παιχνιδιού
πολλαπλών παικτών έχουν διερευνηθεί από
μερικές πρωτοβουλίες και τα συμπεράσματα
είναι πολύ θετικά: όπως αποδεικνύεται από
την αυξανόμενη εκπαιδευτική κοινότητα του
Minecraft που αποτελείται από δασκάλους,
εκπαιδευτικούς και γονείς.


