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1.1 Der Umfang des Projekts

Mit Hilfe von Minecraft-Umgebungen will das SAINT-Projekt Lehrkrafte und Schuler tUber kunstliche
Intelligenz (KI) aufklaren. SAINT flllt eine Licke in den meisten Lehrplanen, indem es Schilern und
Lehrern die Mdoglichkeit bietet, ihre Peer-to-Peer-Interaktionen fortzusetzen und gleichzeitig den
dringenden Bedarf an Technologie und Fernlerntechniken zu decken. Als Unterrichtstechnik wird
projektbasiertes Lernen (PBL) eingesetzt. Folglich wird Minecraft den Unterricht unterstiitzen.

PBL ist eine effektive Lehrmethode, die Zusammenarbeit und Experimentieren als Lernmethoden
fordert. Sie hilft den Schilern auch, sich fir ein gemeinsames Ziel zu motivieren. All dies sind
Fahigkeiten, die sich von der virtuellen auf die reale Welt Ubertragen lassen.

Der Bedarf und das Angebot an Kl-bezogenen Talenten und Kompetenzen sind unterschiedlich, obwohl
die EU davon uberzeugt ist, dass diese Fahigkeiten fiur das einundzwanzigste Jahrhundert von
entscheidender Bedeutung sind, und obwohl sie in den europaischen Schulen nur selten unterrichtet
werden.

Die KI-Abenteuer des SAINT-Projekts in Minecraft werden diesen Bedarf durch die Entwicklung eines
Bildungspakets decken, das das Wissen Uber Kl verbreitet und ihre realen Anwendungen in unserer
Gesellschaft behandelt. Auf diese Weise werden Padagogen und Schiiler besser darauf vorbereitet,
die Herausforderungen zu verstehen, mit denen kunstliche Intelligenz (KI) in Zukunft konfrontiert sein
wird, und sie werden ein praktischeres Wissen Uber dieses Thema haben..

1.2 Zielgruppen

Die Hauptzielgruppe des SAINT-Projekts besteht aus Lehrplanautoren, Hochschullehrern und Kindern
im Alter von 9 bis 12 Jahren. Diese Lehrerlnnen sind entweder in der MINT-Bildung tatig oder haben
ein gewisses Interesse an und Wissen Uber kunstliche Intelligenz (Al) und/oder Minecraft. Dartber
hinaus richtet sich das Projekt an MINT-Zentren, die die Anzahl der Produkte in ihrem Bestand oder
ihrer Produktbibliothek erhdhen mochten, die die KI-Kompetenz férdern, sowie an
Hochschuleinrichtungen, die mit Regierungsbehdrden oder Unternehmen zusammenarbeiten, um
Bildungsressourcen bereitzustellen. Im weiteren Sinne Unternehmen, Verbande oder Netzwerke, die
Eltern und/oder Padagogen Lehrmaterial Uber klnstliche Intelligenz (Kl) zur Verfugung stellen.
Beispiele hierfir sind Coding Clubs, Volkshochschulen, Business Coaching Services und
Weiterbildungseinrichtungen. Der Grund dafir ist, dass sich spielbasiertes Lernen in allen
Altersgruppen als wirksam erwiesen hat, was auf mogliche Vorteile der Nutzung digitaler
Lernumgebungen hinweist.

1.3 Der Umfang dieser Ausgabe

Ziel dieses Handbuchs ist es, Padagoginnen und Padagogen das nutzliche technische Know-how zu
vermitteln, das sie bendtigen, um die Ressourcen von SAINT zu nutzen und individuelle Minecraft-
Lernpfade zu entwerfen.
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Darliber hinaus bietet es Instrumente zur Uberpriifung der Lernpfade, die es ermdglichen, die
Entwicklung und das Engagement der Schulerinnen und Schiler sowie ihre individuellen Fortschritte
bei der Anwendung der PBL-Methodik im Klassenzimmer zu beurteilen.

2.1 Was ist Minecraft?

Minecraft ist ein beliebtes Sandbox-Videospiel, das von Markus Persson entwickelt und spater von
Mojang Studios (jetzt eine Tochtergesellschaft von Microsoft) entwickelt und verdffentlicht wurde. Es
wurde erstmals 2011 verdéffentlicht und hat sich seitdem zu einem der meistverkauften Videospiele aller
Zeiten entwickelt. Minecraft ist bekannt fir sein Open-World-, blockbasiertes und prozedural
generiertes Gameplay.

In Minecraft befinden sich die Spieler in einer riesigen, offenen Welt, die aus verschiedenen Biomen,
Landschaften und Umgebungen besteht. Die Spielwelt besteht aus Blocken, die verschiedene
Materialien wie Erde, Holz, Stein und Erze darstellen. Die Spieler kbnnen diese Blécke sammeln,
Werkzeuge und Gegenstande herstellen und sie verwenden, um Strukturen zu bauen, Ressourcen
abzubauen, Héhlen und Dungeons zu erforschen und mit der Umgebung auf héchst kreative und offene
Weise zu interagieren.

In Minecraft gibt es viele verschiedene Spielmodi. Im Uberlebensmodus miissen die Spieler auf ihre
Gesundheit, ihre Ressourcen und ihre Feinde achten. Im Kreativmodus haben die Spieler
uneingeschrankten Zugang zu Materialien und kénnen alles konstruieren und erschaffen, was sie
wollen. Die Moglichkeiten des Spiels werden durch die Verfiigbarkeit verschiedener Mods und von
Benutzern erstellten Materials noch erweitert.

Es gibt eine groRe Online-Community far Minecraft, und die Spieler konnen Multiplayer-Servern
beitreten, um Minispiele zu spielen, zusammenzuarbeiten oder verschiedene Abenteuer zu erleben.
Die Popularitat des Spiels ist auf seinen Erfindungsreichtum, seine Benutzerfreundlichkeit und die
Flexibilitat zurickzufiihren, die es den Benutzern ermdglicht, ihre eigenen virtuellen Umgebungen zu
erstellen und anzupassen.

2.2 Ein detaillierter Uberblick liber die Minecraft Education
Edition

Minecraft Education Edition ist eine padagogische Adaption von Minecraft fir den Einsatz im Unterricht.

Sie bietet Padagogen ein Werkzeug zur Verbesserung des Lernens, indem sie sich auf Kreativitat,

Zusammenarbeit, Problemlésung und fachspezifische Fahigkeiten  konzentriert.  Diese

unterrichtsfreundliche Version ist mit verschiedenen Plattformen kompatibel, darunter Windows, Mac

und iPad, und bietet eine Bibliothek mit vorgefertigten Unterrichtsplanen und padagogischen
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Aktivitaten, die es Lehrern ermoglichen, das Spiel in ihren Lehrplan zu integrieren. Die Schiler kénnen
an gemeinsamen Projekten teilnehmen, virtuelle Welten erkunden, Grundlagen der Programmierung
erlernen und das Spiel nutzen, um komplexe Konzepte auf praktische Weise zu verstehen. Die
Minecraft Education Edition verfligt Uber Steuerelemente fur Lehrkrafte, Funktionen fir den
barrierefreien Zugang und Ressourcen fir die berufliche Weiterbildung und bietet somit eine interaktive
und integrative Bildungserfahrung.

Gerate, die Minecraft unterstitzen: Education Edition sind Windows 7, 8.1, 10 und 11, Macs, iPads,
Chromebooks und Mobile. Lesen Sie Unterstlitzte Plattformen fir Minecraft: Education Edition flr
weitere Informationen zu den verflugbaren Plattformen.

Minecraft: Education Edition nimmt den Datenschutz ernst und ist so konzipiert, dass es in
Ubereinstimmung mit COPPA, CCPA, FERPA, der Datenschutzerkldrung von Microsoft und der
General Data Protection Regulation (GDPR) verwendet werden kann. Minecraft: Education Edition
verarbeitet Daten geméall der Microsoft-Datenschutzerkldrung und der zugrunde liegenden
Vereinbarung mit der Schule oder Organisation, die Minecraft: Education Edition fiir Ihre Nutzung
erworben hat. Fiir Microsoft-Unternehmensprodukte, einschliel3lich Office 365 Education, Microsoft 365
und Minecraft: Education Edition, wird Microsoft als Datenverarbeiter:

= Keine personenbezogenen Daten von Schiilern sammeln oder verwenden, die (iber das hinausgehen,
was fiir genehmigte Bildungs- oder Schulzwecke erforderlich ist.

= Persénliche Daten von Schiilern nicht verkaufen oder vermieten,

= Persdnliche Daten von Schiilern nicht fiir Werbung oder dhnliche kommerzielle Zwecke verwenden
oder weitergeben, z. B. fiir die gezielte Ansprache von Schiilern durch Werbung.

= Kein personliches Profil eines Schiilers erstellen, aulRer zur Unterstiitzung genehmigter Bildungs- oder
Schulzwecke oder mit Genehmigung der Eltern, des Vormunds oder des volljdhrigen Schiilers.

= Verlangt, dass unsere Anbieter, mit denen personenbezogene Daten von Schiilern ausgetauscht
werden, um den Bildungsdienst zu erbringen, sich verpflichten, dieselben Verpflichtungen in Bezug auf
personenbezogene Daten von Schiilern einzuhalten.

Quelle: Benutzerdatenschutz und Minecraft: Education Edition-Webseite

Um mit der Minecraft Education Edition (M:EE) zu beginnen, ist der Erwerb einer Minecraft Education
License erforderlich, die in zwei Varianten erhaltlich ist: akademisch und kommerziell. Bevor Sie sich in
die Erstellung von Kursen mit M:EE stlrzen, sollten Sie sich mit der Navigation der Software vertraut
machen. Es ist erwahnenswert, dass komplizierte Bearbeitungen der Welt unter Umstanden eine
Backend-Codierung erfordern. Nach dem Start des Spiels werden die Benutzer aufgefordert, sich mit
ihren Anmeldedaten anzumelden. Informieren Sie sich Uber die Lizenzierungsinformationen, um
festzustellen, ob lhre Einrichtung fur bestimmte Programme in Frage kommt. Alternativ kdnnen
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Einzelpersonen mit ihrer persénlichen E-Mail eine Testversion starten, die begrenzte Versuche zur
Erkundung der Minecraft-Welten bietet. Wahrend eine kostenlose Testversion eine Option ist, wird der
Erwerb einer Lizenz dringend empfohlen, insbesondere da bestimmte Einrichtungsvorgange einen
Neustart des Spiels erfordern kénnen.

Wenn Sie das Spiel 6ffnen:

@ Mincerat: Cdueation - o

MIHELRRY (=

ﬂ Suwitch Accounts

TMoang A6

Dies ist der Titelbildschirm. Je nach der Version, in der Sie spielen, kann sich der Hintergrund
andern. Sie finden die Version lhres Spiels, indem Sie in der unteren rechten Ecke des Bildschirms
Bildschirms. Jede der Schaltflachen, die auf dem Bildschirm erscheinen, hat eine andere Funktion:
e Spielen: Navigieren Sie zum Menu, in dem Sie entweder spielen, eine Minecraft-Welt erstellen
oder einer solchen beitreten kénnen.
e Neu & Ausgewihlt: Offnet eine Bibliothek mit beworbenem Material, das von Zeit zu Zeit
aktualisiert wird.
e Einstellungen: Offnet ein Men(, in dem du Einstellungen konfigurieren kannst (mehr dazu im
Abschnitt "Einstellungen konfigurieren")
e Konten wechseln: Offnet das Anmeldefenster, in dem Sie lhre Anmeldeinformationen dndern
koénnen.
e "Aufhinger-Symbol": Andern Sie Ihr Aussehen
?: Leitet dich zum Minecraft: Education Edition Community-Hub.
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2.3 Beschreibung einer typischen Gruppe und der verschiedenen

Ziele, je nach gewahltem Modus (Uberleben, kreativ)

Im Uberlebensmodus kann der Spieler den Planeten nach Belieben erkunden, aber seine
Bewegungsfreiheit ist eingeschrankt, und er muss seine eigenen Ressourcen sammeln, um zu
Uberleben.

Im Kreativmodus hat der Spieler uneingeschrankte Ressourcen, die Mdglichkeit zu fliegen und ist
unbesiegbar.

Der Spieler hat im Abenteuermodus ein paar mehr Einschrankungen als im Uberlebensmodus, aber
der Zweck dieses Modus ist es, den Spieler durch eine Geschichte zu flihren, ohne ihm zu erlauben,
mit der Umgebung auf eine Weise zu interagieren, die sie zerstdren wurde.

2.4 Tastenbelegung

Sobald du den Globus freigeschaltet hast, musst du dich im Spiel zurechtfinden. Du kannst deine
Tastatur und deine Maus benutzen, um zu navigieren. Die Tasten der Tastatur, die gedrickt werden
mussen, sind:

SCHLUSSEL ANWENDUNG SCHLUSSEL ANWENDUNG
w Vorwarts bewegen E Inventar 6ffnen
A Nach links bewegen Q Ausgewahltes Objekt werfen
S Ruckwarts bewegen T Den Chat 6ffnen
D Nach rechts bewegen C Code-Builder 6ffnen
Leertaste Springen (doppelte Leertaste / Chat 6ffnen und erstes Zeichen
zum Fliegen im Kreativmodus) automatisch als "/" hinzufligen

Sie kénnen die Richtung auch durch Bewegen der Maus bestimmen.

3. Minecraft im Klassenzimmer
3.1 Technische Fahigkeiten

Um deine eigenen Herausforderungen und Lernpfade in Minecraft: Education Edition zu erstellen,
variieren die erforderlichen Kenntnisse je nach Komplexitat der Welt, die Sie aufbauen mdchten. Auf
einer grundlegenden Ebene ist es wichtig, mit Minecraft und seiner Steuerung im Kreativmodus vertraut
zu sein. Es gibt zwar fortgeschrittenere Tools fur den Aufbau der Spielinfrastruktur (z. B. Minecraft
WorldEdit, VoxelSniper), diese sind jedoch nicht zwingend erforderlich.

Wenn Sie Nicht-Spieler-Charaktere (NPCs) mit mehreren Textfeldern implementieren méchten, ist ein
grundlegendes Verstandnis von JavaScript oder minimale Programmierkenntnisse hilfreich. Mit diesen
Kenntnissen kénnen Sie online verfugbare Vorlagendateien nachbilden oder aus bestehenden
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Projekten extrahieren. AuRerdem kdnnen Sie mit einem Tool wie Blockbench benutzerdefinierte
Elemente in das Spiel einfligen. Das bedeutet, dass Sie die Fahigkeit haben missen, 3D-Modelle zu
erstellen, obwohl Blockbench eine benutzerfreundliche Schnittstelle fiir diesen Zweck bietet.

Die Minecraft: Education Edition (M:EE) bietet mehrere Tools, die Lernende als Lernjournal verwenden
kénnen. Diese Tools umfassen:

1.

Buch und Feder (zuganglich Uber die Registerkarte Items oder Uber den Slash-Befehl
/give @s writable_book): Das Buch und die Feder sind besonders nitzlich, um
Geschichten zu dokumentieren und dienen als unverzichtbares Werkzeug fir die
Aufzeichnung der eigenen Lernreise.

Die Lernenden kdnnen damit Notizen machen, ihre Ergebnisse dokumentieren, Bilder
speichern und ihre Arbeit aus M:EE exportieren, um sie spater zu studieren oder von
Lehrern Gberprifen zu lassen.

Die Spieler koénnen Bilder, die sie mit der Kamera aufgenommen haben, in ein
Portfoliobuch einfligen und Textbearbeitungen vornehmen.

Nachdem sie ihr Buch bearbeitet haben, kénnen die Spieler auf "Signieren" klicken, um
das Cover anzupassen und es zu "signieren", wodurch der Inhalt des Buches effektiv
gesperrt wird.

Sobald es gesperrt ist, kann selbst der Autor keine Anderungen mehr vornehmen, und
das Buch erscheint im Inventar in lila.

Wenn Sie auf das Buch im Inventar klicken, wird es zum Exportieren geoffnet. Der
Standard-Exportdateiname lautet <Buchtitel> <Autorenname> und wird normalerweise
im Dokumentenordner gespeichert.

Das exportierte Buch ist eine ZIP-Datei, wobei die Bildseiten als JPEG-Dateien und der
Text auf den Seiten als TXT-Dateien gespeichert werden.

Das Portfolio, das sich im Kreativinventar befindet oder tGiber den Befehl / erworben
werden kann, funktioniert ahnlich wie das Buch und die Feder. Sein Hauptzweck ist es,
als Aufbewahrungsort fur die Bilder zu dienen, die die Lernenden in der M:EE-Welt
aufgenommen haben.

Die Mappe dient als praktischer Speicherplatz fir alle Bilder, die wahrend des Spiels
aufgenommen werden. Anders als das Buch und der Federkiel dient es nicht als
detailliertes Tagebuch, sondern bietet stattdessen eine schnell zugangliche "Highlight-
Reihe" von Lektionen, die die visuellen Aspekte der Reise eines Schilers oder der
verschiedenen Lektionen, die er in einem Kurs absolviert hat, zeigt. Alle
aufgenommenen Bilder werden automatisch im Portfolio gespeichert, was es zu einem
benutzerfreundlichen und effizienten Werkzeug macht. Genau wie das Book and Quill
kann das Portfolio auch in eine externe Datei exportiert werden, um es sicher
aufzubewahren oder weiter zu Gberprufen.

Die Kamera, die im Kreativ-Inventar der Education Edition verfigbar ist, ist ein

Werkzeug, mit dem Minecraft-Nutzer Bilder aufnehmen und in den bereits erwahnten

Containern speichern kénnen. Sie bietet einen interessanteren Ansatz als das einfache
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Erstellen eines Screenshots, wenn es erforderlich ist. Die Verwendung der Kamera
erfordert einen kleinen Prozess, wie z. B. das Ausrichten der Kamera und ihre
Konfiguration, was das Aufnehmen von Notizen weniger eintdénig und angenehmer
macht.

Wenn Sie die Kamera aus lhrem Inventar verwenden, nimmt sie einen Screenshot aus
der Ich-Perspektive auf. AuRerdem kann sie so platziert werden, dass eine
Kameraeinheit entsteht, die dem Spieler folgt und Bilder aus seiner Perspektive
aufnimmt. Wenn Sie Nahaufnahmen von einem Gegenstand auf dem Boden machen
wollen, halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wahrend Sie mit der rechten Maustaste
klicken.

Der Strukturblock, auf den man Uber Befehle wie /setblock, ffill oder /give zugreifen
kann, ist eine einzigartige Funktion in Minecraft, die nicht von Natur aus vorhanden ist,
sondern Uber Befehle erlangt werden kann. Er dient als Block, um einen bestimmten
Bereich der Minecraft-Welt zu speichern und als 3D-Objekt im .obj-Format zu
exportieren. Auf diese Weise kdnnen Lernende ihre Fortschritte speichern oder zur
Uberprifung einreichen, ohne auf die zwei Dimensionen eines Bildes beschrankt zu
sein. Die Erstellung von 3D-Objekten fur Aufgaben oder Studienzwecke ist flr
Schulerinnen und Schiler oft fesselnder, weil sie einen neuartigen und fesselnden
Ansatz bietet, der sich von dem unterscheidet, an den sie gewohnt sind.

Befehlisblocke: In allen Versionen von Minecraft gibt es spezielle Blocke, die als
Befehlsblocke bezeichnet werden. Diese Blocke dienen dazu, Befehle auszufiihren, die
die Spieler mdglicherweise nicht allein oder nicht so schnell ausfihren kénnen. Zu
Beginn einer Lektion kdnnen Befehlsbldcke aktiviert werden, die im Wesentlichen als
Trainingshilfe fir die Spieler dienen. Sobald die Spieler das Konzept der jeweiligen
Aufgabe verstanden haben, kénnen diese Befehlsblocke deaktiviert oder ausgeschaltet
werden. Auf diese Weise kénnen die Spieler entweder die Aufgabe ohne die
Trainingshilfen wiederholen oder mit derselben Aufgabe fortfahren, sie aber
selbststandig und ohne jegliche Unterstltzung I6sen.
Einige Beispiele dafiir, was Befehlsblocke den Spielern ermdglichen kénnen, sind:

e Ermodglichung des Fluges

o Ermdglichung der Blockplatzierung

e Gewahrung zusatzlicher Blécke oder Ressourcen flir den Spieler

e Erhohung der Gesundheit

e Bereitstellung von mehr Ressourcen

o Erhéhung von Geschwindigkeit und Sprungkraft

o Aktivieren der Nachtsicht und vieles mehr.
Diese Befehlsblocke bieten eine Reihe von Mdoglichkeiten, die das Spielerlebnis
verbessern und den Lernprozess unterstitzen.
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6. Der Code Builder ist eine exklusive Funktion der Minecraft: Education Edition (M:EE)
Plattform. Er ermoglicht es den Spielern, Befehle zu erstellen, die im Wesentlichen die
gleichen Effekte wie Befehlsblécke haben. Der Code Builder kann entweder von der
Lehrkraft oder von den Schilern selbst konfiguriert werden. Der Code Builder bietet ein
betrachtliches Potenzial, auf das in den folgenden Abschnitten naher eingegangen wird.
In Bezug auf das Gerust kann der Code Builder ahnliche Funktionen wie Befehlsblocke
erfillen, wobei der Hauptunterschied darin besteht, wie sie eingerichtet und aufgerufen
werden. Sie kénnen zum Beispiel ein Szenario einrichten, in dem es eine begrenzte
Anzahl von Verwendungen fir Befehlsblocke gibt, oder Sie kdnnen den Code-Builder
unendlich oft von jedem Ort in der Spielwelt aus verwenden.

7. Multiplayer-Funktionalitat: Minecraft: Education Edition (M:EE) bietet eine
benutzerfreundliche Multiplayer-Serverfunktion. Mit dieser Funktion kdnnen Lehrerinnen
den Schilerlnnen direkt zeigen, wie bestimmte Aufgaben zu erledigen sind, sofortiges
Feedback geben, Fragen stellen, Befehlsbldcke aktivieren oder deaktivieren, den Code
Builder einrichten und vieles mehr. Weitere Einzelheiten zu den Moglichkeiten der
Multiplayer-Funktionalitat werden in den folgenden Abschnitten erértert.

8. Redstone ist ein entscheidendes Element in Minecraft, das als die Version der
Grundschaltkreise des Spiels dient. Er ermdglicht es, das Spiel mit geringeren
Auswirkungen als bei Befehlsblocken zu verandern. Redstone-Komponenten
ermoglichen die Erstellung grundlegender Schaltungen wie Kombinationsschldsser,
UND-Gatter, ODER-Gatter und mehr, die in verschiedene Szenarien im Spiel integriert
werden konnen. Redstone-Bausteine kdnnen entweder im Hintergrund arbeiten oder
sichtbar sein, was fur die Schuler ein interessantes visuelles Element darstellt.

3.2 Bewertung und Benotung

Die SAINT-Methode beinhaltet ein Bewertungsverfahren, das die Leistung des Nutzers bei
verschiedenen Aktivitdten bewertet, wobei der Schwerpunkt auf Faktoren wie Benutzerfreundlichkeit,
Qualitat, Benutzererfahrung und Spielbarkeit liegt.

Die Nutzung von Freizeitaktivitaten fur Bildungszwecke hat eine lange Geschichte, und in der heutigen
Bildungslandschaft gewinnt die Integration von Videospielen als Lehrmittel aufgrund des wachsenden
Einflusses der Informations- und Kommunikationstechnologien (IKT) an Bedeutung. Videospiele haben
ein grofes padagogisches Potenzial, da sie eine immersive Lernumgebung schaffen kénnen, die es
den Spielern ermoglicht, neue Informationen nahtlos aufzunehmen und zu verinnerlichen.

Um SAINT im Unterricht einsetzen zu kénnen, sollten Padagogen Uber technisches Wissen Uber

Minecraft, Kreativitdt, Fachwissen Uber das Thema, Problemlésungsfahigkeiten, Teamwork-
Fahigkeiten, die Fahigkeit, Schiler effektiv einzubinden, ein Verstandnis fir Online-Sicherheit und
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Vertrautheit mit problemorientierten Lernmethoden verfligen. Der Validierungsprozess von Saint pruft
jede dieser Komponenten anhand eines benutzerfreundlichen Bewertungsrasters und einer Checkliste.

Im Klassenzimmer:

Engagement und Motivation der Schuler.

Entwicklung sozialer Kompetenzen wie Teamarbeit, Gemeinschaftsbildung, Ubernahme
von Verantwortung, Forderung von Fantasie, Neugier, Kreativitat und Einfallsreichtum,
Verbesserung der Konzentrations-, Organisations- und Planungsfahigkeiten sowie Starkung
des Selbstvertrauens.

Bewertung des Problemlésungsverhaltens.

Verfolgung der Fortschritte der Schuler in den von SAINT abgedeckten MINT-Fachern und
ihrer allgemeinen akademischen Leistungen.

Innerhalb einer bestimmten Region umfasst ein Cluster von Bildungseinrichtungen:

Anzahl der Schiller, die an der Initiative teilnehmen, aufgeschlisselt nach Alter, Geschlecht
und Bildungsstufe.

Anzahl der Schulen, die in schwierigen oder unterversorgten Gebieten liegen
Klassifizierung der Schulen nach ihrem Umfeld, z. B. stadtisch oder landlich, oder nach ihrer
Zugehdrigkeit zu vorrangigen Bildungszonen.

Bewertung des Engagements von Padagogen und Bildungseinrichtungen, einschlieRlich der
Anzahl der Teilnehmer und der investierten Zeit sowie der persodnlichen beruflichen
Entwicklung.

Integration von Studentinnen in technologische Prozesse.

4.1 Quizlosungen

1. Learning
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2. False

3. True

ion Commander |

Hission Commander

X

'Nice< Jo Atmosphere Survey Bot improved )
on its own. Do wou know what we could call
something like this?

| Crafting || Learning || Dancing |

Computer

I preapared & true or false guestions,
Here is the first one!

Al robots are no different from non—AI
robots,
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Computer

‘.CDPPEB'H Hell done, Here is the next one! -‘
Fiobots with AL are very helpful and have
a positive impact on the mission,

4. False

Campter

Good ansuwer! Lets go with next onel
Al does everything without errors,

Falsal

5. False

Computetr

'.Cor*r\ect answer! Good! Here is the next
ane;

Fiobots with Al cannot interact with
hurmans,

False!
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Computer

Tes, very good! Here is the last one!
Al knew hou to prepare a rocket for
Llaunch thanks to information provided,

False!

Nachdem Sie die Mars-Basis erreicht haben, sprechen Sie mit dem Computer und klicken mit

der rechten Maustaste auf jedes Feld. Dann kehren Sie zum Computer zurtick, um mit ihm zu
sprechen:

1. 1

Computer

lhich one do wou choose?
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Computer

-Hhich one do you choose?

4. Sensors

Computer

. Hhat does Al need to run a production
lina?

Speakers Sensars Il Cooling l

5. Yes

Computer

Good ansuer! Another one:
Can AI learn from its own work?
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6. With Al

Computar

Good! Mext gquestion:
Hhat is more cost-effective? A
production line with AI or Jjust people?

Feople Il Hith A, |

7. Yes

Computer

Good answer! Mext one!
Al zan run entire production lines, Does
Al have some social impacts?

8. Fifty-fifty

Computer

Good! Hext gquestion:
0On the one hand, ALl can control the
antire industry, it works faster and more
accurately, but people can lose their
Jobs, Is it a positive or negative impact?

Fosive || tesative || Fiftufirts |

i,

Seite 17 on 30



£
3. handS on introduction to Artificial Intelligence in primary
educatioN using minecrafT
2022-1-FR0O1-KA220-SCH-000087794

Co-funded by
the European Union

SAINT

Nachdem Sie die Anweisungen befolgt haben, beginnt der Quizteil.

1. Sie drucken auf die mittleren grauen Teile, um ein ganzes goldenes Teil zu erstellen.

Im Inneren des Kuppelbaums mussen Sie die Farben den richtigen Blumen zuordnen.
The correct order is Dandelion, blue orchid, lilac, sugar cane, pink tulip, turtle.

Es fehlen Woérter, und die richtigen Antworten sind:

Computar Computer

WU W T =TUE W USSP LUK WU G L EPTUEY W dUUS L GO Bu
healthy trees, It would be a healthy trees, It would be a

Sometines AL can have a inpact. Sometimes AL can have a impact,

Fortunately, ue've fixed the Fortunately, we've fixed the

netuork and the AL is working fine now. network and the Al is working fine now.
AL provides us with 3 lot of information AL provides us uith a lot of information
thanks to speech and vision. It's a thanks to speech and vision. It's a

e impact, - m inpact,

fAmazing!
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Nachdem du die Anweisungen befolgt hast, betrittst du jeden Raum und wahlst aus den Kisten die
gewunschten Teile aus, um sie richtig zu programmieren.

Frogaramming.,

Inventory

Inventory

0 ] o o
5 5 [

Frogramming.,

Inventory

Frogar-amming..

[--] | o] |2 [
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Seien Sie vorsichtig! Sie haben diese Reihenfolge und eine richtige Antwort:

Computer

Fut *Detect Objects”, *Move Forward®,
*Find Fath* and *fieasoning” into
progranming system,

Frogramming.

ABER: Sie werden Fehler sehen, denn so lernen Sie, dass auch die Kl Fehler macht.
Dann miissen Sie erneut zum Computer gehen und ein neues Ratsel I6sen.
Sie starten eine neue Programmierung mit der gewinschten Kombination aus:

Frogaramming..
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Sie werden erneut eine Fehlermeldung sehen, denn es ist weitere Interaktion erforderlich.
Dann mussen Sie erneut zum Computer gehen und ein neues Ratsel I6sen.

Frogramming.

Inventory

Ein neues Quiz wird gestartet:
1. False

Computer

Tell me, is this true or false?
1, Al cannot behave like humans,

Il False! I

2. True

Computer ®

Oreat! Mext one!
2. A robot with AI can be helpful to
humans,

" Fal=sea! I
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3. True
Computer
Oood answer! Next one:
3, Al can solve games and puzzles,
|
2

I [ Falze! I

4. False

Computer ®

Correct! Hext one!
4, The ability to speak like a human aluays
| have a negative impact on society,

Truel " False! I

Nachdem Sie die Anweisungen befolgt haben, missen Sie jedes Mal das richtige Wort/den richtigen
Satz wie folgt auswahlen:

Frogramming Machine

The basic skill of our dog will be
recognizing animals using sensors!
fArrange the appropriate sentence to
progran the component,
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Um 5 Komponenten zu erhalten, missen Sie die folgenden 5 Satze vervollstandigen:

Frogramming Machine

Use the sensors to check the aninal,

1.

Frogramming Machine

fpproach the animal = oul,
.

2.

Frogramming Machine

Lead the animal into the base,
Feady!

3.
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Frogramming Machine

'Check temperature ooisids

Frogramming Machine

If temperature is too low do “Approach”
and “Lesd”

Fizady!

Sie bekommen 5 Komponenten in Ihrem Inventar, die Sie in die lila Box Uber dem Hund legen
mussen.

Dann gehst du zu den Kihen.
Seien Sie vorsichtig! Dafir gibt es keine richtige Antwort.

Dogotron Dogotron

I'm ready for work, Tell me how much I'm setting mu power to 63X/374,
powet to use for speed and how nuch
for accuracy? (Speed / Accuracud.
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Sie folgen den Anweisungen, um den Landeplatz zu erreichen und das letzte Quiz zu
beantworten!
1. Al

Mission Commander

lhat does a robot need to represent and
reazon?

Screen

Mission Commandat

Correct! Next one! Al can run the
production line, Hhat impact does this
have on people?

Fositive Heaative Fiftu Fiftu

3. Vision

Mission Commander

Fight ansuwer, great! Hext question:
Speech and what else is an important
attribute when it comes to recognition
skills?

\ision
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4. False

Mi=sion Commander-

Correct answer! Mext one! Al can solve
puzzles, but it doesn't learn from
mistakes, I= it true?

Mission Commander

Correct! Hext question: Is Al the future
of everuday life for hunans?

Very likely "

4.2 Fehlersuche

Um die Minecraft Education Edition nutzen zu kénnen, missen Sie zunachst die "McWorld"-Dateien fiir
die Welten herunterladen. Wenn Sie auf diese Dateien doppelklicken, wird das Minecraft Education
System sofort gestartet. Sie werden aufgefordert, sich mit dem Konto anzumelden, fir das Sie eine
Minecraft Education-Lizenz von Microsoft erworben haben. Die Welten bendétigen die neueste Version,
damit Minecraft Education korrekt funktioniert.

Fir Bildungseinrichtungen gibt es kostenlose Lizenzen, die wie folgt erworben werden kdnnen.
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/36006 137 1532-Purchasing-Options-for-
Minecraft-Education-Edition-Licenses

Eine andere Mdglichkeit besteht darin, die Welt manuell zu importieren. Wenn Sie das Spiel laden,
nachdem Sie lhre Anmeldeinformationen hinzugefligt haben, driicken Sie auf "Play" und dann sehen
Sie rechts unten die Schaltflache "Importieren".
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Gibt es noch weitere Probleme, die beim Laden der Welt auftreten konnen? Prifen Sie, ob eine der
folgenden Losungen hilfreich sein konnte.

PROBLEM: Ich lade die Welten herunter und es wird angezeigt, dass der Import fehlgeschlagen ist.
LOSUNG: Das kann aus verschiedenen Griinden passieren.
Sie konnen versuchen, die Welt manuell zu importieren, indem Sie das Spiel 6ffnen, "Spielen"
auswahlen und dann unten rechts auf dem Bildschirm "Importieren" wahlen. Wahlen Sie dann die Datei
aus. Wenn dies fehlschlagt, Gberprifen Sie die unten aufgeflihrten Schritte.
Du kénntest versuchen, Minecraft zu schlieBen und erneut zu o6ffnen: Education Edition-App zu
schliellen und erneut zu 6ffnen. Vielleicht wurde ein Import nicht ordnungsgemal abgeschlossen, so
dass das Spiel die nachsten Welten nicht importieren konnte. Ein Neustart des PCs kénnte ebenfalls
helfen.

Andern Sie den Namen der Datei <Name der Welt>.mcworld in <Name der Welt>.zip.
Dadurch wird die Datei in eine Zip-Datei umgewandelt. Entpacken Sie die Datei und 6ffnen Sie sie.
Gehen Sie zur Manifestdatei und andern Sie die UUID mit einem UUID-Online-Generator. Zippen Sie
den neuen Ordner und benennen Sie ihn in .mcworld um. Versuchen Sie erneut, die Welt zu 6ffnen.
Je nach Fehlermeldung missen unterschiedliche MaRnahmen ergriffen werden. Wenn Sie also etwas
Bestimmtes bendtigen, z. B. einen nummerierten Code oder eine Erklarung, warum der Import
fehlgeschlagen ist, konnen Sie in der Minecraft Education Edition Community nach Lésungen fir lhr
Problem suchen.

PROBLEM: In der Welt gibt es keine NPCs.

LOSUNG: Das bedeutet, dass das BEHAVIOR PACK nicht richtig mit der Welt geladen wurde. Beenden
Sie die Welt (aber nicht die Minecraft-App). Finde die Welt, die du suchst, und wahle EINSTELLUNGEN.
Auf der linken Seite deines Bildschirms suchst du die Registerkarte BEHAVIOR PACKS. Dann siehst
du zwei TABs auf dem Hauptbildschirm. AKTIVE PAKETE und MEINE PAKETE. lhr Verhaltenspaket
sollte sich in der Registerkarte MEINE PAKETE befinden, die Sie anklicken und aktivieren mussen.
Wenn Sie sich nicht sicher sind, welches Paket Sie bendtigen, sehen Sie sich die AKTIVEN PAKETE
an, von denen eines die Meldung "Dieses Paket fehlt" enthalten sollte. Suchen Sie das Paket mit
demselben Namen auf der Registerkarte MEINE PAKETE und aktivieren Sie es.

PROBLEM: Die Welt hat Tafeln, die einen seltsamen Text haben, z.B. board.act.1. NPCs haben
seltsame Dialoge.

LOSUNG: Das bedeutet, dass das RESOURCE PACK nicht ordnungsgemaf mit der Welt geladen
wurde.Beenden Sie die Welt (aber nicht die Minecraft-App). Finde die Welt, nach der du suchst, und
wahle EINSTELLUNGEN. Auf der linken Seite deines Bildschirms suchst du die Registerkarte
RESOURCE PACKS. Dann siehst du zwei TABs auf dem Hauptbildschirm. AKTIVE PAKETE und
MEINE PAKETE. Ihr Verhaltenspaket sollte sich in der Registerkarte MEINE PAKETE befinden, die Sie
anklicken und aktivieren missen. Wenn Sie sich nicht sicher sind, welches Paket Sie bendtigen, sehen
Sie sich die AKTIVEN PAKETE an, von denen eines die Meldung "Dieses Paket fehlt" enthalten sollte.
Suchen Sie das Paket mit dem gleichen Namen auf der Registerkarte MEINE PAKETE und aktivieren
Sie es. *Wenn Sie mit beiden Problemen konfrontiert sind, gehen Sie zu beiden Ldsungen*
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PROBLEM: Die Welt ist in einer anderen Sprache.

LOSUNG: Die Welten wurden in verschiedene Sprachen (ibersetzt. Vielleicht haben Sie eine Welt, die
in einer anderen Sprache als lhre ist, finden Sie die entsprechende Sprache und starten Sie erneut.
Wenn das nicht funktioniert, stelle die Sprache der Minecraft-App auf deine Praferenz ein. In der
englischen Version suche nach der Option English US, nicht UK.

4.3 Checkliste

Diese Checkliste soll sicherstellen, dass alle wesentlichen Komponenten, die fir die Durchfihrung der
Aktivitaten erforderlich sind, vorhanden sind. Sie sollte an die jeweiligen Unterrichtsszenarien
angepasst werden. Die Checkliste richtet sich an die Lehrkraft und die Personen, die an der
Koordination und Organisation dieser Aktivitaten beteiligt sind.

Plan fir Schulungseinheiten / Plan fiir E-Learning-Sitzungen

Artikel Beschreibung (falls erforderlich)

Titel Es ist hilfreich, um zu veranschaulichen, was in der Lektion gelernt

werden soll.

Erforderliche
Kenntnisse
Fertigkeiten

Wenn Sie den Schilern diese Informationen geben, kénnen sie die flr
die Bearbeitung der Aufgabe erforderlichen Ideen noch einmal
aufgreifen und als Grundlage fir den weiteren Unterricht dienen.

und

Tag, Datum und Uhrzeit

Zielgruppe und Anzahl
der Personen

Ziele der | Welche Lernziele haben Sie fur die Schilerinnen und Schiller am Ende
Unterrichtseinheit dieser Unterrichtseinheit?

Methodologie Schritt-fir-Schritt-Unterricht (mit Zeitplan und Verantwortlichkeiten)
Bendtigter Platz Platzbedarf und Art der Veranstaltung

Benotigte Materialien

Handouts und andere Schulungsmaterialien

Konkrete Ergebnisse

Welche kurz- und langfristigen Ergebnisse erhoffen Sie sich von dieser

der Sitzung Ubung?

Fragen zur | Wie soll der technische und praktische Fortschritt der Sitzung bewertet

Nachbesprechung werden?

Bewertung Ansatz zur Bewertung der erlernten oder validierten Fahigkeiten der
Teilnehmer

Nachbereitung Langfristige Uberwachung des Projekts

4.4 Tipps

e Zuganglichkeit

Die Benutzer kénnen die Steuerung des Spiels nach ihren Wiinschen verandern. Sie kénnen sogar
einen Controller verwenden, wenn sie damit besser vertraut sind. Ein nutzlicher Tipp fir Linkshander

Seite 28 on 30



‘ %

4 handS on introduction to Artificial Intelligence in primary
educatioN using minecrafT

2022-1-FRO1-KA220-SCH-000087794

Co-funded by
the European Union

SAINT

ist, statt der WASD-Steuerung die IJKL-Steuerung zu verwenden und die tbrigen Befehle von dort aus
zu spiegeln.

e Was tun, wenn du in einer Minecraft-Welt feststeckst
Wenn Sie einmal nicht weiterkommen, prifen Sie, ob in der Welt, die Sie spielen, Befehle aktiviert sind.
Wenn dies der Fall ist, kann ein einfacher Befehl: "/gamemode c" kann dich zur kreativen Version
bringen und dir helfen, dich zu befreien oder die bendtigten Ressourcen zu erhalten. Vergiss nicht, mit
dem Befehl "/gamemode s" in den Standardspielmodus zuruckzukehren: "/gamemode s" oder
"/gamemode a", je nach der Welt, in der du spielst.

¢ Wie man Minecraft-Welten konvertiert
Wenn Sie eine andere Version von Minecraft Education Edition oder eine andere Version von Minecraft
verwenden, miussen Sie die Welten konvertieren, um sie kompatibel zu machen. Es gibt ein Online-
Tool, das dir dabei helfen kann, Chunker (https://chunker.app/). Allerdings konvertiert Chunker keine
Entitdten und NSCs und dieses Tool ist nur flr einfache Welten geeignet. Sie riskieren, dass alle
interaktiven Elemente, die Sie erstellt haben, verloren gehen.

o So deaktivieren Sie den Microsoft S-Modus.
If your computer runs in Microsoft Windows S mode, you need to deactivate the S mode to be able to
download the Minecraft Education Edition. To exit Microsoft S mode and gain access to apps beyond
the Microsoft App store, follow these steps:

1. Erstellen Sie ein neues Microsoft-Konto, das nicht als Arbeits- oder Schulkonto
gekennzeichnet ist.

2. Verknulpfen Sie dieses Microsoft-Konto mit Ihrem Laptop.

3. Navigieren Sie zu Einstellungen > Update & Sicherheit > Aktivierung auf Ihrem Windows
10 S-Modus-PC.

4. Suchen Sie den Abschnitt Zu Windows 10 Home wechseln oder Zu Windows 10 Pro
wechseln und klicken Sie dann auf den Link Zum Store gehen.

5. Achten Sie darauf, dass Sie nicht auf den Link unter Aktualisieren Sie lhre Windows-
Edition klicken, da dies einen anderen Prozess beinhaltet, der den S-Modus beibehalt.

6. Klicken Sie auf der daraufhin angezeigten Microsoft Store-Seite (Aus dem S-Modus
wechseln oder eine ahnliche Seite) auf die Schaltflache Holen. Nachdem Sie diese
Aktion bestatigt haben, kénnen Sie Anwendungen aus anderen Quellen als dem
Microsoft Store installieren.

Hier finden Sie eine Liste von Ressourcen (Websites usw.), die lhnen bei der Arbeit mit Minecraft
helfen:
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Offizielle Websites
o Offizielle Website der Minecraft Education Edition (https://education.minecraft.net/en-us)

e Minecraft-Wiki (https://minecraft.fandom.com/wiki/Minecraft Wiki)

e Minecraft: Education Edition Gemeinschaft. (https://educommunity.minecraft.net/hc/en-
us)

Hilfe fiir Lehrkrafte

Minecraft: Education Edition - Teacher Academy. Eine Online-Kursreihe, die Lehrern hilft
Lehrern hilft zu verstehen, was Minecraft ist und wie sie es in ihren Unterricht integrieren
konnen.

(https://learn.microsoft.com/en-us/training/paths/minecraft-teacher-academy/)
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