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1.1 Zakres Projektu

Poprzez srodowiska Minecraft projekt SAINT edukuje instruktoréw i ucznidw na temat sztucznej
inteligencji (Al). SAINT wypetnia luke w wiekszosci programoéw nauczania, umozliwiajgc uczniom i
nauczycielom kontynuowanie interakcji miedzy réwiesnikami, jednocze$nie zaspokajajgc pilne
zapotrzebowanie na technologie i techniki uczenia sie na odlegtos¢. Jako technika instruktazowa
zostanie zastosowana nauka oparta na projektach (PBL, Project-based learning). W zwigzku z tym
Minecraft bedzie pomocny w edukaciji.

PBL to skuteczna metoda nauczania, ktéra zacheca do wspoétpracy i eksperymentowania jako
sposobdw uczenia sie. Pomaga takze uczniom zmotywowac sie do pracy na rzecz wspolnego celu. To
wszystko sg umiejetnosci, ktore mozna przenie$¢ ze swiata wirtualnego do realnego.
Zapotrzebowanie i podaz talentéw i kompetencji zwigzanych ze sztuczng inteligencjg jest
zréznicowana, pomimo przekonania UE, Zze umiejetnosci te majg kluczowe znaczenie w XXI wieku oraz
faktu, ze rzadko uczy sie ich w szkotach europejskich.

Przygody zwigzane ze sztuczng inteligencjg w Minecrafcie w ramach projektu SAINT zaspokojg te
potrzebe poprzez opracowanie pakietu edukacyjnego, ktory bedzie szerzyt wiedze na temat sztucznej
inteligencji i uwzgledniat jej zastosowania w Swiecie rzeczywistym w naszym spoteczenstwie. Dzigki
temu nauczyciele i uczniowie bedg lepiej przygotowani do zrozumienia wyzwan, przed ktérymi w
przysztosci moze stang¢ sztuczna inteligencja (Al), oraz bedg mieli bardziej praktyczng wiedze na ten
temat.

1.2 Grupy Docelowe

Gtéwnymi odbiorcami projektu SAINT sg autorzy programéw nauczania, instruktorzy szkolnictwa
wyzszego i dzieci w wieku od 9 do 12 lat. Nauczyciele ci sg albo zaangazowani w edukacje STEM, albo
sg w pewnym stopniu zainteresowani sztuczng inteligencjg (Al) oraz Minecraftem i/lub majg na ich
temat wiedze. Dodatkowo projekt skierowany jest do osrodkow STEM, ktére chcg zwiekszy¢ liczbe
produktow w swoim inwentarzu lub bibliotece produktéw podnoszgcych kompetencje Al, a takze
instytucji szkolnictwa wyzszego wspétpracujgcych z agencjami rzgdowymi lub przedsiebiorstwami w
celu dostarczania zasobow edukacyjnych. Mowigc szerzej, firmy, stowarzyszenia Ilub sieci
udostepniajgce rodzicom i/lub nauczycielom materialy instruktazowe na temat sztucznej inteligenciji
(Al). Przyktadami sg kluby kodowania, centra edukacji dorostych, ustugi coachingu biznesowego i
placéwki ksztatcenia ustawicznego. Dzieje sie tak, poniewaz nauka oparta na grach wykazata
skuteczno$¢ we wszystkich grupach wiekowych, co wskazuje na mozliwe korzysci wynikajgce z
wykorzystania cyfrowych warunkéw uczenia sie.
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1.3 Zakres wynikow projektu

Celem tego poradnika jest zapewnienie nauczycielom przydatnej wiedzy technicznej, ktorej potrzebuja,
aby korzysta¢ z zasobow projektu SAINT i projektowaé niestandardowe $ciezki edukacyjne w grze
Minecraft.

Ponadto projekt oferuje narzedzia weryfikacji sciezek edukacyjnych, umozliwiajgce ocene rozwoju i
zaangazowania uczniow, a takze ich indywidualnego zaawansowania w wykorzystaniu metodologii
PBL w klasie.

2.1 Czym jest Minecraft?

Minecraft to popularna gra wideo typu sandbox stworzona przez Markusa Perssona, a pézniej
opracowana i opublikowana przez Mojang Studios (obecnie spotka zalezna Microsoft). Zostata wydana
po raz pierwszy w 2011 roku i od tego czasu stata sie jedng z najlepiej sprzedajacych sie gier wideo
wszechczasow. Minecraft jest znany ze swojej otwartej rozgrywki opartej na blokach i generowanej
proceduralnie.

W Minecrafcie gracze trafiajg do rozlegtego, otwartego sSwiata ztozonego z réznych biomow,
krajobrazéw i $rodowisk. Swiat gry sktada sie z blokéw reprezentujgcych rézne materiaty, takie jak
ziemia, drewno, kamien i rudy. Gracze mogg zbierac¢ te bloki, wytwarza¢ narzedzia i przedmioty oraz
wykorzystywac je do budowania struktur, wydobywania zasobow, eksploracji jaskin i lochéw oraz
interakcji z otoczeniem w wysoce kreatywny i otwarty sposob.

W Minecraft dostepnych jest wiele trybéw gry. W trybie przetrwania gracze muszg dba¢ o swoje
zdrowie, zasoby i spotkania z wrogami. W trybie kreatywnym gracze majg nieograniczony dostep do
materialdow. Mogg konstruowac i tworzy¢ wszystko, co chcg. Potencjat gry dodatkowo zwieksza
dostepnosc kilku modyfikacji i innych materiatéw tworzonych przez uzytkownikéw.

Istnieje duza spotecznos¢ internetowa poswiecona grze Minecraft, a gracze mogg dotgcza¢ do
serwerdw dla wielu graczy, aby gra¢ w minigry, wspotpracowac lub braé udziat w réznych przygodach.
Popularno$¢ gry mozna przypisac jej pomystowosci, tatwosci obstugi i elastycznosci, jakg zapewnia
uzytkownikom tworzenie i dostosowywanie wiasnych srodowisk wirtualnych.

2.2 Szczegolowy przeglad Minecraft Education

Minecraft Education to edukacyjna adaptacja gry Minecraft przeznaczona do uzytku w klasie. Oferuje
nauczycielom narzedzie usprawniajgce nauke poprzez skupienie sie na kreatywnosci, wspotpracy,
rozwigzywaniu probleméw i umiejetnosciach zwigzanych z konkretnym przedmiotem. Ta przyjazna w
klasie wersja jest kompatybilna z réznymi platformami, w tym Windows, Mac i iPad, i zawiera biblioteke
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gotowych scenariuszy lekcji i éwiczen edukacyjnych, umozliwiajgc nauczycielom wigczenie gry do
swojego programu nauczania. Uczniowie mogg angazowac sie we wspolne projekty, odkrywaé
wirtualne swiaty, uczy¢ sie podstaw kodowania i uzywa¢ gry do praktycznego zrozumienia ztozonych
koncepciji. Dzieki kontrolom dla nauczycieli, funkcjom utatwien dostepu i zasobom rozwoju zawodowego
Minecraft Education zapewnia interaktywne i wigczajgce doswiadczenie edukacyjne.

Urzadzenia obstugujgce Minecraft Education to Windows 7, 8.1, 10 i 11, komputery Mac, iPady,
Chromebooki i urzgdzenia mobilne. Przejrzyj obstugiwane platformy dla Minecraft Education, aby
uzyskac wiecej informacji na temat dostepnych platform.

Minecraft Education powaznie podchodzi do kwestii prywatnosci danych i zaprojektowano go tak, aby
mozna go byto uzywacé zgodnie z przepisami COPPA, CCPA, FERPA oraz Oswiadczeniem o ochronie
prywatnosci firmy Microsoft i ogdélnym rozporzgdzeniem o ochronie danych (RODO). Minecraft
Education przetwarza dane zgodnie z Oswiadczeniem o ochronie prywatnosci firmy Microsoft i
podstawowg umowg zawartg ze szkofg lub organizacjg, ktéra zakupita gre Minecraft Education do
Twojego uzytku. W przypadku produktéw firmy Microsoft dla przedsiebiorstw, w tym Office 365
Education, Microsoft 365 i Minecraft Education, Microsoft jako podmiot przetwarzajgcy dane:

= Nie gromadzi ani nie wykorzystuje danych osobowych uczniéw w zakresie wykraczajgcym poza
zakres niezbedny do dozwolonych celdéw edukacyjnych lub szkolnych,

* Nie sprzedaje ani nie wynajmuje danych osobowych ucznidéw,

= Nie wykorzystuje ani nie udostepnia danych osobowych uczniéw do celdéw reklamowych lub
podobnych celéw komercyjnych, takich jak kierowanie reklam behawioralnych do uczniow,

= Nie buduje osobistego profilu ucznia w celach innych niz wspieranie dozwolonych celéw edukacyjnych
lub szkolnych lub za zgodg rodzica, opiekuna lub ucznia w odpowiednim wieku,

= Wymaga, aby nasi dostawcy, ktérym udostepniane sg dane osobowe ucznidéw w celu swiadczenia
ustug edukacyjnych, jesli istniejg, byli zobowigzani do wdrozenia tych samych zobowigzan w
odniesieniu do danych osobowych uczniow.

Zrédfo: strona po$wiecona ochronie prywatno$ci uzytkownikéw i edukacji Minecraft Education.

Aby rozpocza¢ korzystanie z Minecraft Education (ME), niezbedne jest uzyskanie licencji edukacyjnej
Minecraft, dostepnej w dwdch wariantach: akademickim i komercyjnym. Przed przystgpieniem do
kursow tworzenia w ME kluczowe znaczenie ma zapoznanie sie z nawigacjg oprogramowania. Warto
zauwazy¢, ze skomplikowane zmiany w swiecie mogg wymagac¢ programowania back-end. Po
uruchomieniu gry uzytkownicy zobaczg monit o zalogowanie sie przy uzyciu swoich danych
uwierzytelniajgcych. Zapoznaj sie z informacjami licencyjnymi, aby okresli¢, czy Twoja instytucja
kwalifikuje sie do okreslonych programéw. Alternatywnie, osoby fizyczne mogg rozpoczgé okres
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prébny, korzystajgc z osobistego adresu e-mail, oferujgc ograniczone préby odkrywania sSwiatow
Minecrafta. Chociaz dostepna jest bezptatna wersja probna, zdecydowanie zaleca sie nabycie licencji,
zwtaszcza ze niektére procedury konfiguracji moga wymagac ponownego uruchomienia gry.

Po otwarciu gry:

MIHELRHF\
E " ' ' r n T ‘ ““ .;«e‘“"“w

klaudiaH

F = .7".'"‘!""_

Ustawienia -
2arzadzaj kontem

o Settings: Opens a menu where it lets you configure settings (more on the “Configure Settings”
section)

e Switch Accounts: Opens the log-in window where you can change your log in information.

o ‘“Hanger Icon”: Change your appearance

e ?: Redirects you to the Minecraft: Education Edition community hub.

To jest ekran tytutowy. W zaleznosci od wersji, w ktérej grasz, tto moze by¢ inne. Wersje swojej gry
mozesz znalez¢, patrzac na prawy dolny rég ekranu. Kazdy z przyciskow pojawiajgcych sie na ekranie
petni inng role:

* Graj: Przejdz do menu, w ktérym bedziesz mogt gra¢, tworzy¢ nowy swiat Minecraft lub dotgczy¢ do
niego.

* Nowosci i polecane: otwiera biblioteke z promowanymi materiatami, ktére sg od czasu do czasu
aktualizowane.

» Ustawienia: Otwiera menu, w ktérym mozesz skonfigurowac ustawienia (wiecej w sekcji ,Konfiguruj
ustawienia”).

» Zarzadzaj kontem: Otwiera okno logowania, w ktérym mozesz zmieni¢ swoje dane logowania.
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*,,?” (w lewym dolnym rogu): Przekierowuje do centrum spotecznosci Minecraft Education.

2.3 Opis typowej gry i rozne cele, zalezne od wybranego trybu gry
(przetrwanie, kreatywny)

o W trybie przetrwania gracz moze eksplorowac caty swiat do woli, ale jego ruch jest ograniczony
(np. nie moze lata¢) i musi gromadzi¢ wtasne zasoby, aby pozostaé przy zyciu.

e W trybie kreatywnym gracz ma nieograniczone zasoby, zdolnos¢ latania i niezwyciezonos$c.

o W trybie przygodowym gracz ma troche wiecej ograniczen niz w trybie przetrwania, ale celem
tego trybu jest poprowadzenie gracza przez narracje, nie pozwalajgc mu na interakcje z
otoczeniem w sposob, ktdry mégtby spowodowac jego zniszczenie.

2.4 Przypisania klawiszy

Po odblokowaniu globu musisz odnalez¢ droge w grze. Do nawigacji mozesz uzywac klawiatury i
myszy. Przyciski na klawiaturze, ktére nalezy nacisngg¢ to:

PRZYCISK FUNCKCJA PRZYCISK FUNKCJA
W IdZz do przodu E Otwarcie ekwipunku
A IdZ w lewo Q Wyrzué wybrany przedmiot
S IdZ do tytu T Otworz okno czatu
D IdZ w prawo C Otworz Konstruktor Kodow
SPACJA Skok (podwadjna spacja pozwala / Otworz czat i od razu zamiesS¢ w
na lot w trybie kreatywnym) nim “/” (przydatne przy
wpisywaniu niektérych komend)

Kierunek w ktérym patrzy posta¢ mozna wskazac rowniez poruszajgc myszka.

3.1 Umiejetnosci techniczne

Aby tworzy¢ wtasne wyzwania i Sciezki edukacyjne w Minecraft Education, wymagana wiedza bedzie
sie rézni¢ w zaleznosci od ztozonosci swiata, ktdry chcesz zbudowaé. Na podstawowym poziomie
niezbedny jest komfort korzystania z Minecrafta i jego sterowania w trybie kreatywnym. Chociaz
dostepne sg bardziej zaawansowane narzedzia do budowy infrastruktury gier (np. Minecraft WorldEdit,
VoxelSniper), nie sg one obowigzkowe.

Jesli chcesz zaimplementowac postacie niezalezne (NPC) z wieloma polami tekstowymi, pomocna
bedzie podstawowa znajomo$¢ JavaScript lub minimalna wiedza programistyczna. Wiedza ta pozwala
na replikacje plikow szablonéw dostepnych online lub wyodrebnienie ich z istniejgcych projektow.
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Dodatkowo mozesz zdecydowac sie na wstawianie niestandardowych obiektéw do gry za pomoca
narzedzia takiego jak Blockbench. Oznacza to, ze bedziesz potrzebowac umiejetnosci tworzenia modeli
3D, chociaz Blockbench oferuje do tego przyjazny interfejs uzytkownika.

Platforma Minecraft Education (ME) oferuje kilka narzedzi, ktérych uczniowie mogg uzywac jako
dziennika nauki. Narzedzia te obejmujg:

1. Ksigzka z piorem (dostepne poprzez zaktadke Przedmioty lub polecenie ukosnika /give @s
writable_book): Ksigzka z piérem jest szczegdlnie przydatna do dokumentowania historii i stuzy
jako niezbedne narzedzie do zapisywania swojej sciezki edukacyjnej.

Uczniowie mogg jej uzywac do robienia notatek, dokumentowania swoich ustalen,
przechowywania obrazéw i eksportowania swojej pracy z ME do pdzniejszej nauki
lub recenzji przez nauczyciela.

Gracze mogg wstawiac¢ zdjecia zrobione za pomocg narzedzia Aparat do ksigzki
portfolio i wprowadza¢ zmiany w tekscie.

Po edycji ksigzki gracze mogg klikng¢ ,Podpisz”, aby dostosowaé oktadke i
.podpisaé” jg, skutecznie blokujgc zawartos¢ ksigzki przed dalszg edycja.

Po zablokowaniu nawet autor nie moze wprowadzac¢ zmian, a ksigzka pojawia sie w
ekwipunku w kolorze fioletowym.

Klikniecie ksigzki w ekwipunku otwiera jg do eksportu. Domysina nazwa pliku
eksportu to <Tytut ksigzki> <Nazwa autora> i zazwyczaj jest on zapisywany w
folderze dokumentow.

Wyeksportowana ksigzka jest plikiem ZIP, w ktdrym strony obrazow sg zapisane jako
pliki JPEG, a tekst na stronach jest zapisany jako pliki TXT.

2. Portfolio, kiére mozna znalez¢ w ekwipunku kreatywnym lub pozyska¢ za pomocg komendy
/give, dziata podobnie jak Ksigzka z piorem. Jego gtownym celem jest stuzenie jako
repozytorium obrazéw, ktére uczniowie uchwycili w swiecie ME.

Portfolio petni funkcje wygodnego miejsca do przechowywania wszystkich zdje¢
zrobionych podczas rozgrywki. W odréznieniu od Ksigzki z piérem nie petni ona roli
szczegotowego dziennika, lecz oferuje szybki i przystepny zbidr najwazniejszych
lekcji, prezentujgcy wizualne aspekty podrézy ucznia lub rézne lekcje, ktore ukonczyt
w ramach kursu. Wszystkie przechwycone obrazy sg automatycznie zapisywane w
Portfolio, dzieki czemu jest to narzedzie przyjazne dla uzytkownika i wydajne.
Podobnie jak Ksigzka z piérem, Portfolio mozna réwniez wyeksportowaé do pliku
zewnetrznego w celu przechowywania lub dalszego przeglgdania.

3. Aparat dostepny w ekwipunku w trybie kreatywnym to narzedzie, za pomocg ktérego
uzytkownicy gry Minecraft mogg przechwytywac¢ obrazy i przechowywac je we wspomnianym
wczesniej Portfolio. Oferuje bardziej wciggajace podejscie w poréwnaniu do prostego robienia
zrzutu ekranu za kazdym razem, gdy jest to wymagane. Korzystanie z Aparatu wymaga
drobnego procesu, takiego jak ustawienie i jego konfiguracja, dzieki czemu robienie notatek jest
mniej monotonne i przyjemniejsze.
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o Kiedy uzywasz aparatu z ekwipunku, rejestruje on zrzut ekranu z perspektywy
pierwszej osoby. Dodatkowo mozna go umiesci¢ tak, aby utworzyt kamere, ktora
podaza za graczem i rejestruje obrazy z jego perspektywy. Jesli chcesz zrobic
zblizenie przedmiotu na ziemi, mozesz to zrobic¢, przytrzymujac klawisz Shift i klikajac
prawym przyciskiem myszy.

4. Blok Struktur, do ktérego mozna uzyskac dostep za pomocg polecen takich jak /setblock, /fill
lub /give, to unikalna funkcja w grze Minecraft, ktéra nie pojawia sie naturalnie, ale mozna ja
uzyskaé za pomocg polecen. Stuzy jako blok stuzgcy do zapisywania okreslonego obszaru
Swiata Minecraft i eksportowania go jako obiektu 3D w formacie pliku .obj. Dzieki temu uczniowie
mogag zapisywac swoje postepy lub przesytaé je do przegladu, nie ograniczajgc sie do dwoch
wymiaréw obrazu. Generowanie obiektéw 3D do zadan lub celéw edukacyjnych jest czesto
bardziej wciggajgce dla uczniéw, poniewaz oferuje nowatorskie i wciggajgce podejscie, réznigce
sie od tego, do czego s3 przyzwyczajeni.

5. Bloki polecen: We wszystkich wersjach gry Minecraft istniejg specjalne bloki zwane blokami
polecen. Bloki te stuzg do wykonywania polecen, ktérych gracze mogag nie by¢ w stanie wykonaé
samodzielnie lub wykonac tak szybko. Na poczatku lekcji mozna aktywowac bloki polecen, ktére
zasadniczo stuzg jako pomoc szkoleniowa dla graczy. Gdy gracze zrozumiejg koncepcje
stojgcego przed nimi zadania, te bloki polecenn mozna dezaktywowac lub wytgczyc¢. Dzieki temu
gracze mogg albo powtdrzyé zadanie bez pomocy szkoleniowych, albo kontynuowa¢ to samo
zadanie, ale wykonac¢ je samodzielnie, bez zadnej pomocy. Oto kilka przyktadéw tego, jakie
bloki polecen moga umozliwi¢ graczom:

e Umozliwienie lotu

o Pozwalanie na stawianie blokéw

e Przyznawanie graczowi dodatkowych blokéw lub zasobow

o Zwiekszanie zdrowia

e Zapewnienie wigkszej ilosci zasobow

e Zwiekszenie szybkosci i umiejetnosci skokow

o Aktywacja noktowizora i nie tylko.
Te bloki polecen oferujg szereg mozliwosci, ktdére poprawiajg wrazenia z gry i wspierajg proces
uczenia sie.

6. Konstruktor kodéw to funkcja platformy Minecraft Education (ME). Pozwala graczom na
ustanawianie polecen, ktore zasadniczo zapewniajg im takie same efekty, jak bloki polecen.
Konstruktor kodéw moze by¢ konfigurowany przez nauczyciela lub samych ucznidw. Oferuje
znaczny potencjat, ktory zostanie omowiony bardziej szczegotowo w kolejnych sekcjach. Jesli
chodzi o rusztowanie, Konstruktor kodéw moze wykonywac funkcje podobne do blokéw
polecen, przy czym podstawowa roznica polega na sposobie ich konfigurowania i
przywotywania. Na przyktad mozesz ustawi¢ scenariusz, w ktorym liczba zastosowan blokéw
polecen jest ograniczona, lub mozesz uzywac Konstruktora kodow w nieskonczonosc¢ z
dowolnego miejsca w swiecie gry.

7. Funkcjonalnosé Multiplayer: Minecraft Education (ME) oferuje przyjazng dla uzytkownika
funkcje serwera dla wielu graczy. Dzieki tej funkcji nauczyciele mogg bezposrednio pokazywaé
uczniom, jak wykona¢ okreslone zadania, oferowa¢ natychmiastowg informacje zwrotna,
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odpowiadac¢ na pytania, wigczac lub wytgczac bloki polecen, konfigurowaé¢ Konstruktora kodéw
i nie tylko. Dalsze szczegoty dotyczace mozliwosci trybu wieloosobowego zostang omowione w
kolejnych sekcjach.

8. Czerwienit (redstone) to kluczowy element gry Minecraft, stuzacy jako wersja podstawowych
obwodow w grze. Pozwala modyfikowaé gre z mniejszym wptywem w poréwnaniu do blokow
polecen. Komponenty Redstone umozliwiajg tworzenie podstawowych obwodéw, takich jak
zamki szyfrowe, bramki AND, bramki OR i inne, ktére mozna zintegrowa¢ z réznymi
scenariuszami w grze. Urzgdzenia Redstone mogg dziata¢é za kulisami lub by¢ widoczne,
zapewniajgc uczniom wciggajgcy element wizualny.

3.2 Ocena

Metodologia SAINT obejmuje procedure oceny, ktdra ocenia osiggniecia uzytkownika w roznych
dziataniach, ze szczegdlnym uwzglednieniem takich czynnikow, jak przyjaznos¢ dla uzytkownika,
jakos¢, doswiadczenie uzytkownika i grywalnosé.

Wykorzystywanie zajec rekreacyjnych do celéw edukacyjnych ma dtugg historie, a we wspotczesnym
krajobrazie edukacyjnym integracja gier wideo jako narzedzia nauczania zyskuje na znaczeniu ze
wzgledu na rosngcy wptyw technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT). Gry wideo majg potencjat
edukacyjny, poniewaz mogg stworzy¢ wciggajgce srodowisko uczenia sie, umozliwiajgce graczom
ptynne wchtanianie i przyswajanie nowych informacji.

Aby wdrozy¢ SAINT w klasie, nauczyciele powinni posiada¢ wiedze techniczng na temat Minecrafta,
kreatywnos¢, wiedze specjalistyczng w danej dziedzinie, umiejetnosci rozwigzywania problemow,
umiejetnos¢ pracy zespotowej, umiejetnos¢ skutecznego angazowania uczniéw, zrozumienie
bezpieczenstwa w Internecie oraz znajomos$¢ metod uczenia opartych na rozwigzywaniu problemow.
Proces walidacji SAINT sprawdza kazdy z tych komponentéw za pomocg przyjaznej dla uzytkownika
siatki oceny i listy kontrolnej.

W klasie:

e Zaangazowanie i motywacja uczniow.

o Rozwdj umiejetnosci spotecznych obejmujgcych prace zespotowg, budowanie spotecznosci,
podejmowanie obowigzkow, rozwijanie wyobrazni, ciekawosci, kreatywnosci i pomystowosci,
wzmachianie koncentracji, umiejetnosci organizacyjnych i planowania oraz zwigkszanie
pewnosci siebie.

e Ocena zachowan zwigzanych z rozwigzywaniem probleméw.

e Sledzenie postepéw uczniéw w przedmiotach STEM objetych SAINT i ich ogélnych wynikéw w
nauce.
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W ramach okreslonego regionu klaster instytucji edukacyjnych obejmuje:

e Liczba uczniéw biorgcych udziat w inicjatywie w podziale na wiek, pte¢ i etap edukacyjny.

e Liczba szkét zlokalizowanych na obszarach trudnych lub stabo rozwinietych

o Kilasyfikacja szkot ze wzgledu na ich otoczenie, np. miejskie lub wiejskie, lub wyznaczenie w
priorytetowych strefach edukacyjnych.

e QOcena zaangazowania pedagogdw i instytucji edukacyjnych, uwzgledniajgca liczbe
uczestnikow i poswiecony czas, a takze ich osobisty rozwoj zawodowy.

e Integracja studentek w procesy technologiczne.

4.1 Rozwigzania quizow

1. Nauka

Dowddca misi =

NieZie. Hiec Atmosphere Survey Bot ulepszyt sie sam.
Wiesz, jak moglibySmy nazwat co§ takiegno?

[Th

| Tuorzeni= Il Mauka I| Taniec I

2. Fatlsz

Homputer *

Przygotowatem 6 pytan typu prawdasfatsz. Oto pierwsze
z nich:
Roboty AI nie roznia sie od robotdw bez AL

T

Frawdal I| Fatsz! I
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3. Prawda

Forputer W

Tak! Prawidtowa odpowiedZ! Oto nastepne:
AI roboty moga zachowywat sie i reagowat jak ludzie.

Frawdal I| Fatsz! I

4. Prawda

Fomputer =

Poprawnie! Dobra robota. Oto nastepna odpowiedz:
Roboty ze sztuczna inteligencja sa bardzo pomocne i
maja pozytywny wptyw na misje.

Fraudal I| Fatsz! I

5. Fatsz

Fomputer kS

Dobra odpowiedZ! Przejdzmy do nastepnego:
Al robi wszystko bezbtednie.

Frawdal Il Fatsz! I

6. Fatsz

Fomputer b

Poprawna odpowiedZ! Dobrze! 0to nastepna odpowiedZ:
Roboty ze sztuczna inteligencja nie moga wchodzic w
interakcje z ludzmi.

Fr-zcda! I| Fatsz! I
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7. Prawda

Romputer ¥

Tak, bardzo dobrze! Oto ostatnia odpowiedz
A wiedziata, jak przygotowat rakiete do startu dzieki
dostarczonym informac jom.

Fawdal I| Fatsz! I

Po dotarciu do bazy marsjanskiej rozmawiasz z komputerem i uzywasz odpowiednich przyciskéw w
oknie dialogowym. Nastepnie wracasz do komputera, aby z nim porozmawiac:

Faomputer ®

Ktora z nich wybierasz?

| - I E I 3 |
| 4 I s I 6 |

2. Nastepnie bedziesz musiat ztozy¢ kilka elementow. Prawidtowa kombinacja jest nastepujaca:
Ekuwipunek
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Fomputer ®

Ktorag z nich wybierasz?

I L | 2 |
| 4 | 5 I 6 I
QulIZ
1. Czujniki

[T

Fomputer 53

Czego Al potrzebude do uruchomienia lini
produkey,inej?

Brogniki

Czu,iniki Chiodzenie I

2. Tak

Romputer 3

Dobra odpowied?! Kolejne:
Czy AI moze uczyC sie na podstawie wiasnej pracy?

Nie |
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3. ZAl

Homputer b3

Dobrze! Mastepne pytanie:
Co jest bardziej optacalne? Linia produkcyjna ze
sztucznag inteligencja czy tylko ludzie?

|
E ,

4. Tak

Fomputer #

Dobra odpowiedz! Nastepne:

AI moze obsiugiwat cate linie produkcyjne. Czy
sztuczna inteligencja ma jakis wpiyw na
spoteczenstwo?

F
Miz
5. Po6tna pét
Fomputer #
Dobrzel Nastepne pytanie:
2 jednej strony AI moZze kontrolowad caia branze,
dziata szybciej i dokiadniej, ale ludzie moga stracic
prace. Czy jest to pozytywny czy negatywny wpiyw?
Ly )
Fozutuuny Il Hegatywne POt na pbi

Po wykonaniu instrukcji rozpoczyna sie czes¢ quizowa.
1. Naciskasz szare przyciski, aby utworzy¢ catg ztotg czesé.
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Wewnatrz drzewa Koputy bedziesz musiat dopasowac kolory do odpowiednich kwiatow.
Prawidtowa kolejnosé to mniszek lekarski, niebieska orchidea, liliowy, trzcina cukrowa, rézowy
tulipan, zotw.

Brakuje stow. Prawidtowe odpowiedzi:

Fomputer En

Sztuczna inteligencja moZe korzustad z czujnikdw, abu[
widziet i styszet. Dzieki nim i dostarczanym przez
nas danum sztuczna inteligencja moze rozpoznawac
rozne gatunki.

2 powodu biedu sztucznej inteligencii prawie
wycielismy zdrowe drzewa. To bytaby katastrofa.
Czasami sztuczna inteligencja moze mie€ negatywny

EJ-IJ] wnkinn

pozutuwny Il nEuronowa

Fomputer #

£ powoou pfecu SZTUCZne) 1NTeLlgenc)l prawle
wycieliSmy zdrowe drzewa. To bytaby katastrofa.
Czasami sztuczna inteligencja moze miec negatywny
wpyuw.

Na szczescie naprawilidmy siec neuronowa i sztuczna
inteligencja dziata teraz dobrze. Sztuczna
inteligencja dostarcza nam wielu
EE',] informacji dzieki mowie i wizji. To pozytywny wpiyw.

Hiesamouwite! I
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Postepujac zgodnie z instrukcjami, wchodzisz do kazdego pokoju i wybierasz ze skrzynek elementy
z prosbg o prawidtowe zaprogramowanie.

honstruowanis

-] [ea]
il - =

Frogramowanis.. W

Ekwipun=k

Ekuipunek

| e P e e

Frogramoganis,., £

Ekuipunsk

fonstruowanis
Ekuipuresk

e e
[2][aa]
[2][oa]

[ e e
il -
(23] O O A

Fonstruowanie Frogramouanis.. ®
E Ekwipun=k
Ekwipunak

0 15 S B
0 0 15 S B
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Frogramowanis,., w

Ekwipuneslk

Frogramowanis.. ¥

Ekwipunesk

Uwaga! Ta kolejnos¢ jest prawidtowa:

Frogramowanie,., W

Ekwipunek

ALE: Zobaczysz btad, poniewaz uczy Cie, ze sztuczna inteligencja rowniez popetnia btedy.
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Nastepnie musisz ponownie udac¢ sie do komputera i utozy¢ nowa zagadke.
Rozpoczynasz nowe programowanie z wymagang kombinacja:

Frogramowani=a.., e

Ekwipunal

0 0
0 0

Frogramowanis,., * | Frogramowanis.. ®
Ekuipunek Ekwipunek

5 I
A 15 1

QuIZ

1. Fatsz

komputer S

Powiedz mi, czy to prawda czy fatsz?
1. Sztuczna inteligencja nie moze zachowywat sie jak
cztowiek.

E b r

Frawdal
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komputer =

Swietnie! Nastepne:
2. Robot ze sztuczna inteligencja moze byt pomocny dls
ludzi.

LYy )
Frawdal Fatsz!
=)
3. Prawda
Romputer #
Dobra odpowiedz! Nastepny:
3. Sztuczna inteligencja moze rozwigzuwac gry i
tamigtowki.
L4 )
Frawdal Fatsz!
4. Falsz
komputer :-::

Poprawnie! Nastepny:
4, ZdolnoEc mowienia jak cziowiek zawsze hedzie miata
negatywny wplyw na spoteczenstuwo.

Fraudal
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Postepujgc zgodnie z instrukcjami, za kazdym razem bedziesz musiat wybra¢ wtasciwe stowo/fraze:

Maszyna Programujaca S

Podstawowa umiejetnoscia naszego Psa bedzie
rozpoznawanie zwierzat za pomoca czujnikdw! Uidz
odpowiednie zdanie, aby zaprogramowat komponent.

— y,

Hytacz.. Il 1dz do.. I

Aby otrzymac 5 skfadnikéw nalezy dokonczy¢ 5 ponizszych zdan:

Maszuna Programujaca -

Uzuj czujnikow do sprawdzenia

— F

Gotowe!
Maszyna Programujaca *
Podejdz do zwierzecia
— r
Gotowe!
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Maszyna Programujaca b4
Poprowadz zwierze
— y
Gotows!
Maszuna Programujaca o
Sprawdz temperature na zewnatrz.
— r
Ootowe!
Maszyna Programujaca X,
Jegli temperatura jest zbyt niska, wykonaj "Podejdz" i
i
Gotowe!

Dostaniesz 5 komponentéw do swojego ekwipunku i bedziesz musiat je umiesci¢ w fioletowym
pudetku nad psem.
Nastepnie idz do krow.
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Badz ostrozny! Nie ma na to poprawnej odpowiedzi.

F=suborg #

Jestem gotowy do pracy. Fowiedz mi, ile
mocy uzyc dla predkosci, a ile dla doktadnosci?
(SzybkoEC / Dokiadnosc).

r

| 56,50 Il 20/ 20 |

F=uborg x
Ustawiam moc na 639379,

’

Postepuj zgodnie z instrukcjami, aby dotrze¢ do lgdowiska i odpowiedzie¢ na koncowy quiz!
1. Al

Dowddca mis, i s

Co robot musi reprezentowat i rozumowad?

Czugniki || Ekran |
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2. Potna pot

Dowodza mis.i £

Prawidiowo! Nastepny: AL moze uruchomif linie
produkcyjng. Jaki ma to wpiyw na ludzi?

Fozutuuny || Hegatuwuny POT na pot

3. Wiza

Oowddca misi '

Prawidiowa odpowiedz, Swietniel Nastepne pytanie: Mowa
i co jeszcze jest waznym atrybutem, jesli chodzi o
umie jetnoici rozpoznawania?

] e

4. Fatsz

Dowddoa mis i 5

Prawidiowa odpowiedz! Nastepne: Sztuczna inteligencia
potrafi rozwigzywat zagadki, ale nie uczy sie na
btedach. Czy io prawda?

Frawda
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5. Bardzo prawdopodobne

Dowodza mis.i S

Prawda! Nastepne pytanie: Czy AI jest przuszioscia
codziennego zycia dla ludzi?

Bardzo prawdopod Mie

4.2 Rozwigzywanie probleméw

Aby korzysta¢ z Minecraft Education, musisz najpierw pobraé pliki ,McWorld” dla $wiatéw. Pliki te
uruchomig system Minecraft Education natychmiast po dwukrotnym kliknieciu. Minecraft Education
oprosi Cie o zalogowanie sie przy uzyciu konta, na ktéorym uzyskates licencje Minecraft Education od
Microsoft. Swiat potrzebuje najnowszej wersji, aby Minecraft Education dziatat poprawnie.

Organizacje edukacyjne mogg uzyska¢ bezptatne licencje zgodnie z tymi procedurami.
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360061371532-Purchasing-Options-for-
Minecraft-Education-Edition-Licenses

Inng opcjg bedzie reczny import Swiata. Podczas tadowania gry, po zalogowaniu, nacisnij przycisk
,Graj”, po czym w prawej dolnej czesci zobaczysz przycisk ,Importuj”.

Czy sg jakie$ dodatkowe problemy, ktére napotykasz podczas fadowania swiata? Sprawdz, czy ktores
z tych rozwigzan moze okazac sie przydatne.

PROBLEM: Pobieram Swiaty i wyskakuje komunikat, ze import nie powiédt sie.
ROZWIAZANIE: Moze sie to zdarzy¢ z wielu powodow:

o Mozesz sprébowac¢ zaimportowac Swiat recznie, otwierajgc gre, wybierajgc gre, a nastepnie
wybierajgc IMPORTUJ w prawym dolnym rogu ekranu. Nastepnie wybierz plik. Jesli to sie nie
powiedzie, sprawdz ponizsze kroki.

e Mozesz sprobowa¢ zamkng¢ i ponownie otworzy¢ aplikacje Minecraft Education. By¢é moze
wystapit import, ktory nie zakonczyt sie poprawnie i przez to gra nie zaimportowata kolejnych
swiatéw. Ponowne uruchomienie komputera moze réwniez pomac.

Zmien nazwe pliku <nazwa Swiata>.mcworld na <nazwa swiata>.zip.
Spowoduje to przeksztatcenie pliku w plik zip. Rozpakuj plik i otwdrz go. Przejdz do pliku manifest i
zmien UUID za pomocg generatora UUID online. Spakuj nowy folder i zmien jego nazwe na .mcworld.
Sprobuj ponownie otworzy¢ swiat.
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W zaleznosci od komunikatu o btedzie muszg zosta¢ podjete rézne dziatania, wiec jesli jest co$
konkretnego skierowanego do Ciebie, na przyktad kod numeryczny lub wyjasnienie, dlaczego import
sie nie powiddt, nie wahaj sie zajrze¢ do spotecznosci edukacyjnej gry Minecraft, aby uzyskaé
rozwigzania swojego problem.

PROBLEM: Na swiecie nie ma zadnego NPC.

ROZWIAZANIE: Oznacza to, ze PAKIET ZACHOWANIA nie zatadowat sie prawidtowo w Swiecie.
Wyjdz ze swiata (ale nie z aplikacji Minecraft). Znajdz swiat, ktérego szukasz i wybierz USTAWIENIA.
Po lewej stronie ekranu znajdz zaktadke z napisem PAKIETY ZACHOWANIA. Nastepnie na ekranie
gtébwnym zobaczysz dwie ZAKLADKI. PAKIETY AKTYWNE i MOJE PAKIETY. Twoj pakiet zachowan
powinien znajdowac sie w zaktadce MOJE PAKIETY, ktorg nalezy klikngé i wybraé¢ aktywuj. Jesli nie
jeste$ pewien, jakiego pakietu potrzebujesz, spojrz na AKTYWNE PAKIETY, a na jednym z nich
powinien pojawi¢ sie komunikat ,Brakuje tego pakietu”. Znajdz pakiet o tej samej nazwie w zaktadce
MOJE PAKIETY i aktywuj go.

PROBLEM: The world has boards that have weird text, say something like board.act.1. NPC’s have
weird dialogue. ETC

ROZWIAZANIE: Oznacza to, ze PAKIET ZASOBOW nie zatadowat sie prawidtowo wraz ze $wiatem.
Wyjdz ze swiata (ale nie z aplikacji Minecraft). Znajdz Swiat, ktérego szukasz i wybierz USTAWIENIA.
Sprébuj znalez¢é zaktadke z napisem PAKIETY ZASOBOW po lewej stronie ekranu. Nastepnie na
ekranie gtbwnym zobaczysz dwie ZAKLADKI. PAKIETY AKTYWNE i MOJE PAKIETY. Twoj pakiet
zachowan powinien znajdowac sie w zaktadce MOJE PAKIETY, ktorg nalezy klikng¢ i wybraé aktywuj.
Jesli nie jestes pewien, jakiego pakietu potrzebujesz, spojrz na AKTYWNE PAKIETY, a na jednym z
nich powinien pojawi¢ sie komunikat ,Brakuje tego pakietu”. Znajdz pakiet o tej samej nazwie w
zaktadce MOJE PAKIETY i aktywuj go.

PROBLEM: Swiat jest w innym jezyku.

ROZWIAZANIE: Swiaty zostaty przettumaczone na rézne jezyki. Moze masz $wiat w innym jezyku niz
Twaj, znajdz odpowiedni jezyk i zacznij od nowa. Jesli to nie zadziata, ustaw jezyk aplikacji Minecraft
zgodnie ze swoimi preferencjami. W wersji angielskiej poszukaj opcji English US, a nie UK.

4.3 Lista kontrolna

Ta lista kontrolnaj ma na celu poméc zapewni¢, ze wszystkie istotne elementy wymagane do
przeprowadzenia zajeC sg na swoim miejscu. Nalezy dostosowa¢ go do konkretnych scenariuszy
nauczania. Niniejsza lista kontrolna przeznaczona jest dla nauczyciela oraz oséb biorgcych udziat w
koordynacji i organizacji tych zajec.

Plan sesji szkoleniowej / Plan sesji e-learningowej

Element Opis (jesli potrzebny)

Tytut Pomocne bedzie zilustrowanie, czego nauczysz sie podczas lekcji.
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Wymagana wiedza i | Przekazanie uczniom tych informacji umozliwi im ponowne

umiejetnosci przemyslenie pomystow potrzebnych do ukonczenia zadania i moze
postuzy¢ jako podstawa do dalszego nauczania.

Dzien, data i godzina,

wymagany czas

Grupa docelowa i liczba

0sob

Cele sesiji Jakie cele edukacyjne masz dla uczniéw na koniec tej ses;ji?

Metodologia Sesja krok po kroku (z harmonogramem i obowigzkami)

Potrzebna przestrzen Wymagania przestrzenne do zajec

Potrzebne materiaty Ulotki i inne materiaty szkoleniowe

Konkretne rezultaty Jakich krotko- i diugoterminowych rezultatéw oczekujesz po tym

ses;ji éwiczeniu?

Pytania Jak nalezy oceni¢ postep techniczny i praktyczny ses;ji?

podsumowujgce

Ewluacja Podejscie do oceny nabytych lub zweryfikowanych umiejetnosci
uczniow

Dziatania nastepcze Dtugoterminowy monitoring projektu

4.4 Wskazowki

o Przystepnosé
Uzytkownicy mogg zmienia¢ sterowanie w grze wedtug wiasnych upodoban. Mogg nawet uzywac
kontrolera, jesli jest to cos, z czym sg bardziej zaznajomieni. Przydatng wskazowkag dla oséb
leworecznych jest zamiana kontrolek WASD na IJKL i stamtgd kopiowanie pozostatych polecen.

o Co zrobi¢ jesli utkniesz w swiecie Minecraft
Jesli kiedykolwiek utkniesz, sprawdz, czy Swiat, w ktérym grasz, ma wigczone polecenia. W takim
przypadku proste polecenie: ,/gamemode ¢’ moze przenies¢ Cie do wersji kreatywnej i poméc Ci
wydostac sie z btedu lub zdoby¢ potrzebne zasoby. Pamietaj, aby wréci¢ do domysinego trybu gry za
pomocg polecenia: "/gamemode s” lub ,/gamemode a” w zaleznosci od $wiata, w ktérym grasz.

e Jak konwertowaé swiaty Minecraft
W przypadku korzystania z innej wersji gry Minecraft Education lub innej wersji gry Minecraft
obowigzkowa jest konwersja Swiatdw w celu zapewnienia ich zgodnosci. Istnieje narzedzie online, ktére
moze Ci pomdc, Chunker (https://chunker.app/). Jednak Chunker nie konwertuje bytéw i NPC, a to
narzedzie bedzie odpowiednie tylko dla prostych swiatéw. Ryzykujesz utrate wszystkich utworzonych
przez siebie elementdw interaktywnych.

o Jak dezaktywowac¢ tryb Microsoft S
Jesli Twéj komputer dziata w trybie Microsoft Windows S, musisz dezaktywowac tryb S, aby méc pobrac
Minecraft Education. Aby wyjs$¢ z trybu Microsoft S i uzyskac dostep do aplikacji spoza sklepu Microsoft
App Store, wykonaj nastepujgce kroki:
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1. Utworz nowe konto Microsoft, ktére nie jest oznaczone jako zwigzane z pracg lub szkota.

2. Powigz to konto Microsoft ze swoim laptopem.

3. Przejdz do opcji Ustawienia > Aktualizacja i zabezpieczenia > Aktywacja na komputerze
z systemem Windows 10 S mode.

4. Znajdz sekcje Przetgcz na system Windows 10 Home lub Przetgcz na system Windows
10 Pro, a nastepnie kliknij fgcze Przejdz do sklepu.

5. Uwazaj, aby nie klikng¢ tgcza w obszarze Uaktualnij swojg wersje systemu Windows,
poniewaz obejmuje to odrebny proces utrzymujgcy tryb S.

6. Na wyswietlonej stronie Microsoft Store (Wyjdz z trybu S lub podobnej strony) kliknij
przycisk Pobierz. Po potwierdzeniu tej czynnosci bedziesz mégt instalowac aplikacje ze
zrodet innych niz Microsoft Store.

Tutaj znajdziesz liste zasobdw (stron internetowych itp.), ktére pomogg Ci w grze Minecraft:
Oficjalne strony internetowe

« Oficjalna strona Minecraft Education (https://education.minecraft.net/en-us)

* Minecraft Wiki (https://minecraft.fandom.com/wiki/Minecraft_Wiki)

» Spotecznosé Minecraft Education. (https://educommunity.minecraft.net/hc/en-
nas)

Pomoc dla nauczycieli
Minecraft Education - Akademia Nauczycieli. Seria kurséw online, ktéra pomaga nauczyciele

rozumiejg, czym jest Minecraft i jak zintegrowa¢ go w swojej klasie.
(https://learn.microsoft.com/en-us/training/paths/minecraft-teacher-academyy/)
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