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praktyczne wprowadzenie do sztucznej inteligencji w
edukacji podstawowej z wykorzystaniem minecrafta
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Skontaktuj sie z nami!

@ www.saintproject.eu




Gra Minecraft

Na podstawie opracowanych tematow
opracowywany jest Swiat Minecraft,
dostosowany do wyzwan i realizacji
programu nauczania Al. Bedzie on
wykorzystywat koncepcje escape roomu i
oferowat dziatania lub wyzwania zwigzane
z Problem-Based Learning.

Dlaczego Minecraft

Potencjat edukacyjny Minecrafta jako gry
Massively Multiplayer Online Game zostat
zbadany przez kilka inicjatyw i wnioski sq
bardzo pozytywne: dostrzega go rosngca
spotecznosé Minecraft Education
sktadajgca sie y4 nauczycieli,
wychowawcodw i rodzicow.




